Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2012/2013
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Systemy operacyjne
	ECTS 2)
	4

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Operating systems

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka i Ekonometria

	Koordynator przedmiotu5): 
	Mgr inż. Roman Huk

	Prowadzący zajęcia6): 
	Mgr inż. Roman Huk

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot podstawowy
	b) stopień 1    rok 2
	c)  stacjonarne / niestacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zapoznanie studentów z architekturami współczesnych systemów operacyjnych
Przekazanie studentom wiedzy na temat funkcji systemów operacyjnych i sposobu ich realizacji w systemach klasy UNIX i MS Windows
Zapoznanie studentów z zasadami bezpieczeństwa systemów operacyjnych
Nabycie przez studentów umiejętności korzystania z usług systemu operacyjnego i programowania powłoki
Zapoznanie studentów z tendencjami rozwojowymi systemów operacyjnych

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 9;  

b) laboratorium;  liczba godzin 18;  

	Metody dydaktyczne14):
	Wykład, dyskusja problemu, ćwiczenia laboratoryjne, konsultacje, zadania wykonywane samodzielnie

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów:

· Historia systemów operacyjnych. Organizacja systemów operacyjnych i ich klasyfikacja. Podstawowe elementy systemów operacyjnych. Funkcje jądra.
· Rodzaje powłok systemów operacyjnych. Funkcje powłoki. Programowanie powłok. Potoki.
· Organizacja systemów plików. Wirtualne systemy plików. Organizacja systemów dyskowych. Zarządzanie uprawnieniami, ACL, RBAC. 

· Rozproszone systemy plików. Protokoły NFS i SMB..
· Zarządzanie pamięcią, segmentacja, stronicowanie. Wirtualna przestrzeń adresowa. Relokacja. Realizacja pamięci wirtualnej.
· Zarządzanie procesami i wątkami. Priorytety procesów. Komunikacja międzyprocesowa. Sygnały. 
· Obsługa urządzeń peryferyjnych. Przerwania sprzętowe i programowe. Sposoby komunikacji z urządzeniami zewnętrznymi. Obsługa sieci.
· Elementy administrowania: zarządzanie użytkownikami, zarządzanie zadaniami, komunikacja między użytkownikami.

· Interoperacyjność systemów, protokoły.
Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 
· Interakcja z systemem operacyjnym, wydawanie poleceń. Podstawowe polecenia systemu operacyjnego. Korzystanie z systemu pomocy.
· Środowisko wykonawcze, zmienne środowiska. Dostosowywanie powłoki. Przetwarzanie potokowe.
· Przetwarzanie tekstów w systemach klasy UNIX. Wyrażenia regularne. Polecenia grep, sed, awk.
· Zarządzanie plikami, atrybuty plików. Organizacja drzew katalogów. Dowiązania symboliczne i „twarde”.
· Programowanie powłoki. Zmienne i konstrukcje programistyczne. Środowisko wykonawcze skryptów.
· Zarządzanie procesami użytkownika. Demony systemu UNIX, usługi systemu MS Windows i zarządzanie nimi. Zmiana priorytetu procesu. Komunikacja między procesami przy pomocy sygnałów. Wykonywanie zadań cyklicznych i odroczonych.
· Konfiguracja terminala. Konfiguracja spoolera drukarki. Dzienniki systemowe.
· Zarządzanie użytkownikami. Kształtowanie środowiska pracy użytkownika. Narzędzia do komunikacji między użytkownikami. 
· Konfigurowanie usług systemu operacyjnego UNIX: SSH, NFS, Sendmail, WWW.

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	

	Założenia wstępne17):
	Ogólna wiedza na temat technik komputerowych

	Efekty kształcenia18):
	Student:

01 – zna budowę współczesnego systemu operacyjnego i jego rolę w systemach komputerowych
02 – zna zasady wykonywania programu przez system komputerowy
03 – umie wykonać proste przetwarzanie danych tekstowych przy pomocy narzędzi systemowych
04 – umie programować w języku powłoki
	05 – umie automatyzować czynności rutynowe
06 – potrafi wykonać proste czynności administracyjne i skonfigurować podstawowe elementy systemu operacyjnego
07 – umie posługiwać się interfejsem tekstowym
08 – rozumie współczesne trendy rozwojowe w sprzęcie komputerowym i systemach operacyjnych
09 – potrafi samodzielnie rozwiązać zadania wykorzystując narzędzia systemu operacyjnego

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-02, 05-06 – kolokwium sprawdzające

Efekty 02-07, 09 – ocena efektywności pracy w czasie zajęć laboratoryjnych

Efekty 03-06, 08-09 – ocena zadania projektowego rozwiązywanego samodzielnie przez studenta

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Sprawozdania z ćwiczeń laboratoryjnych

Sprawozdanie z zadania projektowego wykonywanego samodzielnie

Kolokwium sprawdzające

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ćwiczenia laboratoryjne – 30%, zadanie projektowe – 30%, kolokwium sprawdzające – 40%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	laboratorium komputerowe.

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 

1. A.S. Tanenbaum: Systemy operacyjne, Wydawnictwo MIKOM, Warszawa 2006
2. A.S. Tanenbaum: Rozproszone systemy operacyjne, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1997
3. A. Siberschatz, P.B. Galvin: Wprowadzenie do systemów operacyjnych, WNT, Warszawa 2006
4. Æ. Frish: Unix. Administracja systemu, Wydawnictwo RM, Warszawa 1997
5. E. Nemeth i inni.: Przewodnik administratora systemu UNIX®, WNT, Warszawa1998
6. E. Nemeth i inni.: UNIX i Linux. Przewodnik administratora systemów, Wydawnictwo HELION, Gliwice 2011 

	UWAGI24):
 


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	100 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1,5  ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	3  ECTS


Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):

	Wykłady
	9 h

	Laboratorium 
	18 h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Obecność na zaliczeniu
	2 h

	Dokończenie  zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń  
	16 h

	Przygotowanie zadań projektowych
	30 h

	Przygotowanie do zaliczenia
	20 h

	Razem:
	100 h

	
	4 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:

	Wykłady
	9 h

	Laboratorium 
	18 h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Zaliczenie
	2 h

	Razem:
	34 h

	
	1,5 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 

	Laboratorium 
	18 h

	Dokończenie  zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń   
	16 h

	Przygotowanie zadań projektowych
	30 h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji) 
	5 h

	Razem:
	69 h

	
	3 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna budowę współczesnego systemu operacyjnego i jego rolę w systemach komputerowych
	K_W06, K_W12, K_W13

	02
	zna zasady wykonywania programu przez system komputerowy
	K_W06, K_W12, K_W13

	03
	umie wykonać proste przetwarzanie danych tekstowych przy pomocy narzędzi systemowych
	K_U12+, U15++, U16++

	04
	umie programować w języku powłoki
	K_U13, U15, U16

	05
	umie automatyzować czynności rutynowe
	K_U13, U15, U16

	06
	potrafi wykonać proste czynności administracyjne i skonfigurować podstawowe elementy systemu operacyjnego
	K_U13, U15, U16

	07
	umie posługiwać się interfejsem tekstowym
	K_U15, K_ U16

	08
	rozumie współczesne trendy rozwojowe w sprzęcie komputerowym i systemach operacyjnych
	K_K01

	09
	potrafi samodzielnie rozwiązać zadania wykorzystując narzędzia systemu operacyjnego
	K_U12, U15, U16


