Załącznik nr 1 do Uchwały nr _______ - 2018/2019 z dnia 25 marca 2019 r.
w sprawie wytycznych dla tworzenia i zmian programów studiów pierwszego stopnia, drugiego stopnia 
oraz jednolitych studiów magisterskich rozpoczynających się od roku akademickiego 2019/2020.
Opis zajęć (sylabus)
	Nazwa zajęć: 
	Filozofia nauki
	ECTS
	2

	Nazwa zajęć w j. angielskim:
	Philosophy of science

	Zajęcia dla kierunku studiów:
		Informatyka

	
	

	Język wykładowy:
	polski
	Poziom studiów:
	studia II stopnia

	Forma studiów: 
	 stacjonarne
 niestacjonarne
	Status zajęć:
	 podstawowe
 kierunkowe
	 obowiązkowe 
 do wyboru
	Numer semestru: ……2…..
	 semestr  zimowy
 semestr  letni 

	
	
	Rok akademicki, od którego obowiązuje opis (rocznik):
	2019/2020
	Numer katalogowy:
	
ZIM-IN-2S-02Z-11


	

	Koordynator zajęć:
	

	Prowadzący zajęcia:
	

	Jednostka realizująca:
	

	Jednostka zlecająca:
	

	Założenia, cele i opis zajęć:
	Tematyka wykładów:

Przypomnienie podstawowych pojęć i koncepcji filozoficznych w kontekście filozofii nauki, w szczególności z zakresu epistemologii (pojęcie prawdy, źródła poznania, świadomość), ontologii (byt, istnienie) i aksjologii (etyczne aspekty badań naukowych, społeczna odpowiedzialność uczonego).

Krótkie omówienie najważniejszych faktów z historii filozofii, zwłaszcza tzw. filozofii przyrody, w tym dyskusja elementów filozofii nauki w poglądach wybranych filozofów wcześniejszych, np. Platon,  Arystoteles, Kartezjusz, Galileusz, Newton, Hume, Kant, Comte, Poincare, Russell.

Cele, metody i najważniejsze pojęcia współczesnej filozofii nauki (np. indukcja przyrodnicza, redukcjonizm, experimentum crucis, falsyfikacjonizm, paradygmat, rewolucja naukowa).

Omówienie i dyskusja poglądów wybranych przedstawicieli najważniejszych prądów w filozofii nauki (np. Karl Popper, Imre Lakatos, Thomas Kuhn, Paul Feyerabend).

Krótkie omówienie i dyskusja metodologicznych podstaw nauki współczesnej.

Wprowadzenie do filozofii wybranych nauk szczegółowych (fizyki, matematyki, informatyki).

	Formy dydaktyczne, liczba godzin:
	wykład;  liczba godzin ...30...;  

	Metody dydaktyczne:
	wykład, dyskusja problemu, rozwiązywanie problemu, konsultacje

	Wymagania formalne 
i założenia wstępne:
	brak


	Efekty uczenia się:
	Wiedza:
 - zna profesjonalne zasady etyczne, rozumie konieczność rozważania społecznych skutków technologii informacyjnych
 - ma wiedzę na temat historii rozwoju informatyki oraz dziedzin z nią powiązanych
	Kompetencje:
- ma wykształconą świadomość ograniczeń nauki i techniki, ich wpływu na środowisko naturalne i społeczeństwo oraz reprezentuje wysoki poziom moralny i etyczny w odniesieniu do problemów społecznych i technicznych
-  ma świadomość ważności zachowania w sposób profesjonalny i przestrzegania zasad etyki zawodowej
- ma świadomość odpowiedzialności za wspólnie realizowane zadania, związane z pracą zespołową
- rozumie społeczne konsekwencje przenikania technologii komputerowych i telekomunikacyjnych we wszystkie aspekty życia społecznego; potrzebę przekazywania społeczeństwu – m.in. poprzez środki masowego przekazu – informacji o osiągnięciach informatyki i innych aspektach działalności informatyka oraz potrafi przekazać takie informacje w sposób powszechnie zrozumiały


	Kompetencje:
……………………..
[bookmark: _GoBack]……………………..


	Sposób weryfikacji efektów uczenia się:
	Kolokwium pisemne

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów uczenia się:
	Kolokwium pisemne z ocenami

	Elementy i wagi mające wpływ
na ocenę końcową:
	Kolokwium pisemne – 100%

	Miejsce realizacji zajęć:
	sala audytoryjna

	Literatura podstawowa i uzupełniająca:

1. W. Tatarkiewicz, Historia filozofii, T. 1-3, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 2014.
2. K. R. Popper, Logika odkrycia naukowego,  Wydawnictwo Aletheia, Warszawa, 2006.
3. T. S. Kuhn, Struktura rewolucji naukowych,  Wydawnictwo Aletheia, Warszawa, 2011.
4. B. Russell, Wstęp do filozofii matematyki,  Wydawnictwo Aletheia, Warszawa, 2003.
5. I. Lakatos, Pisma z filozofii nauk empirycznych, Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa, 1995.


	UWAGI
Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia: 50%








Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot:
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych dla zajęć efektów uczenia się - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS:
	60 h

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich lub innych osób prowadzących zajęcia:
	1,5 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów uczenia się z efektami przedmiotu:

	kategoria efektu
	Efekty uczenia się dla zajęć:
	Odniesienie do efektów dla programu studiów dla kierunku
	Oddziaływanie zajęć na efekt kierunkowy*)

	Wiedza 1 
	Zna profesjonalne zasady etyczne, rozumie konieczność rozważania społecznych skutków technologii informacyjnych.
	K_W07 / P7S_WK
	3

	Wiedza 2
	Ma wiedzę na temat historii rozwoju informatyki oraz dziedzin z nią powiązanych.
	K_W14 / P7S_WK
	2

	Kompetencje 1
	Ma wykształconą świadomość ograniczeń nauki i techniki, ich wpływu na środowisko naturalne i społeczeństwo oraz reprezentuje wysoki poziom moralny i etyczny w odniesieniu do problemów społecznych i technicznych.
	K_K02/ P7S_KR
	3

	Kompetencje 2
	Ma świadomość ważności zachowania w sposób profesjonalny i przestrzegania zasad etyki zawodowej.
	K_K03 / P7S_KR
	2

	Kompetencje 3
	Ma świadomość odpowiedzialności za wspólnie realizowane zadania, związane z pracą zespołową.
	K_K04/ P7S_KO
	2

	Kompetencje 4
	Rozumie społeczne konsekwencje przenikania technologii komputerowych i telekomunikacyjnych we wszystkie aspekty życia społecznego; potrzebę przekazywania społeczeństwu – m.in. poprzez środki masowego przekazu – informacji o osiągnięciach informatyki i innych aspektach działalności informatyka oraz potrafi przekazać takie informacje w sposób powszechnie zrozumiały.
	K_K06/ P7S_KR
	1

	
	
	
	

	
	
	
	



*)
3 – zaawansowany i szczegółowy, 
2 – znaczący,
1 – podstawowy,

