


Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Wstęp do programowania
	ECTS 2)
	6

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Introduction to programming

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	dr Maciej Pankiewicz

	Prowadzący zajęcia6): 
	dr Maciej Pankiewicz, dr inż. Marcin Bator

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot podstawowy
	b) stopień 1    rok 1
	c)  stacjonarne / niestacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Celem przedmiotu jest wprowadzenie podstawowych pojęć programistycznych i struktur danych, umożliwiających stworzenie prostych programów komputerowych. Przedmiot przygotowuje studentów do przedmiotów realizowanych na kolejnych semestrach studiów: Algorytmy i Struktury Danych oraz Programowanie Obiektowe. 
W ramach przedmiotu student nabywa teoretyczną wiedzę z zakresu programowania oraz umiejętność implementacji prostych programów za pomocą środowiska programistycznego.

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 30;  
b) laboratorium;  liczba godzin 30. 

	Metody dydaktyczne14):
	Wykład, dyskusja problemu, laboratoria, prezentacja i analiza kodów źródłowych, konsultacje,  platforma e-learningowa

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów i ćwiczeń laboratoryjnych: 
· Wprowadzenie do środowiska programistycznego
· Użycie zmiennych
· Wprowadzanie i wyprowadzenie danych
· Warunkowe i wielokrotne wywoływanie instrukcji
· Tablice 
· Funkcje
· Rekurencja
· Struktury
· Obsługa plików
· Wyjątki


	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Brak 

	Założenia wstępne17):
	Brak

	Efekty kształcenia18):
	01	zna podstawowe typy danych i umie je wykorzystać w prostym programie komputerowym
02	umie sterować warunkowym oraz wielokrotnym wykonywaniem instrukcji w prostym programie komputerowym
03	umie wykorzystać mechanizm funkcji w prostych programach komputerowych
	04	potrafi stworzyć prosty interfejs użytkownika
05	zna pojęcie zasięgu zmiennych
06	umie wykorzystać środowisko programistyczne do tworzenia prostych programów komputerowych


	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	[bookmark: _GoBack]Efekty 01, 02, 03, 04, 06 – ocena sprawdzianów praktycznych
Efekty 04, 06 – ocena zadań wykonywanych w trakcie zajęć laboratoryjnych

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Zadania wykonywane podczas zajęć (archiwum z portalu e-learningowego)
Sprawdziany praktyczne wykonywane podczas zajęć (archiwum z portalu e-learningowego)


	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ocena końcowa jest uzależniona od uzyskania przez studenta pozytywnego wyniku z testu kwalifikującego, obejmującego zakresem podstawową wiedzę z przedmiotu. Dla studentów, którzy uzyskali pozytywną ocenę z testu kwalifikującego, ocena końcowa jest obliczana w oparciu o następujące składowe: 
- sprawdziany częściowe (20%) 
- egzamin praktyczny (80 %). 


	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład: sala wykładowa
Laboratoria: sala laboratoryjna wyposażona w komputery dla studentów i prowadzącego oraz rzutnik.

	Literatura podstawowa i uzupełniająca 23) :

Wstęp do programowania w języku C#, Adam Boduch, Helion 2006
C#. Rusz głową!, Jennifer Greene, Andrew Stellman, Helion 2014
C#. Ćwiczenia, Marcin Lis, Helion 2016
Visual Studio .NET: .NET Framework. Czarna księga, Templeman, Vitter, Helion
Język ANSI C, B. Kernighan, D. Ritchie, Wydawnictwa Naukowo-Techniczne, Warszawa 2004
C# Fundamentals for Absolute Beginners, MVA Course, https://mva.microsoft.com/en-US/training-courses/c-fundamentals-for-absolute-beginners-16169


	UWAGI24): 





Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	150

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	2,8

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	4,4




Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna podstawowe typy danych i umie je wykorzystać w prostym programie komputerowym
	W10, W07

	02
	umie sterować warunkowym oraz wielokrotnym wykonywaniem instrukcji w prostym programie komputerowym
	W10, U01, U10

	03
	umie wykorzystać mechanizm funkcji w prostych programach komputerowych
	W10, W17, U10

	04
	potrafi stworzyć prosty interfejs użytkownika
	W10, U10

	05
	zna pojęcie zasięgu zmiennych w blokach użytkownika w formie tekstowej bądź graficznej
	W07, W10

	06
	umie wykorzystać środowisko programistyczne do tworzenia prostych programów komputerowych
	W10, U10



Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):
	Wykłady
	30 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	30 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	14 x 1,5h = 21 h

	Rozwiązywanie zadań domowych
	13 x 3h = 39 h

	Obecność na zaliczeniu
	3 h

	Obecność na egzaminie
	2 h

	Przygotowanie do kolokwium
	2 x 5h = 10 h

	Przygotowanie do egzaminu
	10 h

	Razem:
	150 h

	
	6 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	Wykłady
	30 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	30 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Obecność na zaliczeniu
	3 h

	Obecność na egzaminie
	2 h

	Razem:
	70 h

	
	2,8 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 
	Ćwiczenia laboratoryjne
	30 h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	14 x 1,5h = 21 h

	Rozwiązywanie zadań domowych
	13 x 3h = 39 h

	Przygotowanie do kolokwium
	2 x 5h = 10 h

	Przygotowanie do egzaminu
	10 h

	Razem:
	110 h

	
	4,4 ECTS
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