


Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Budowa serwisów internetowych
	ECTS 2)
	2

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Web applications developing

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr hab. inż. Michał Kruk

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr hab. inż. Michał Kruk, dr inż. Jarosław Kurek

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot podstawowy
	b) stopień 1 rok 2
	c)  stacjonarne / niestacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Celem przedmiotu jest wprowadzenie do podstawowych technologii internetowych i języków programowania. 
W ramach przedmiotu student nabywa teoretyczną wiedzę z zakresu programowania internetowego, technologii internetowych oraz umiejętność implementacji serwisów internetowych.

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 15;  
b) laboratorium;  liczba godzin 15. 

	Metody dydaktyczne14):
	Wykład, dyskusja problemu, laboratoria, prezentacja i analiza kodów źródłowych, konsultacje,  projekty realizowane na laboratorium oraz w domu

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów i ćwiczeń laboratoryjnych: 
· Wprowadzenie do technologii klient-serwer
· Wprowadzenie do HTML
· Struktura strony w HTML (tabele)
· Formularze i ich elementy w HTML
· Arkusze stylów CSS
· Wprowadzenie do JavaScript
· Walidacja danych na przykładzie JavaScript oraz wyrażeń regularnych
· Podstawy XSL+XML
· Wprowadzenie do PHP
· Sesje w PHP - realizacja funkcjonalności logowania
· PHP - połączenie z bazą danych MySQL - tworzenie aplikacji bazodanowej
· Wprowadzenie do ASP.NET
· Tworzenie aplikacji internetowej w ASP.NET
· Systemy CMS
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	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Wstęp do programowania

	Założenia wstępne17):
	Podstawowa znajomość programowania

	Efekty kształcenia18):
	01	zna zasadę działania technologii klient-serwer, 
02	umie dobrać technologię do rozwiązania konkretnego problemu
03	umie wykorzystywać bazy danych w budowie serwisów internetowych  
	04	potrafi stworzyć prosty interfejs użytkownika
05	zna zalety i wady technologii klienckich i serwerowych
06	umie wykorzystać systemy CMS do szybkiego stworzenia serwisu internetowego


	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	
Efekty 01, 02, 03, 04, 05, 06  – ocena zadań wykonywanych w trakcie zajęć laboratoryjnych i kończonych w domu

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Zadania wykonywane podczas zajęć - możliwość ukończenia w domu (archiwum)
Sprawdziany praktyczne wykonywane podczas zajęć - możliwość ukończenia w domu (archiwum)


	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ocena końcowa jest uzależniona od uzyskania przez studenta ilości punktów za zadania laboratoryjne/domowe. Źle zrobione lub niezrobione zadanie - 0pkt., zadanie zrobione poprawnie z niedociągnięciami - 1pkt., zadanie wykonane poprawnie - 2pkt. 


	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Sala laboratoryjna wyposażona w komputery dla studentów i prowadzącego oraz rzutnik.

	

	UWAGI24): 





Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	63

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1




Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna zasadę działania technologii klient-serwer
	W10

	02
	umie dobrać technologię do rozwiązania konkretnego problemu
	W10, U17, U26

	03
	umie wykorzystywać bazy danych w budowie serwisów internetowych  
	W10, U19, U10

	04
	potrafi stworzyć prosty interfejs użytkownika
	W10, U18, U17

	05
	zna zalety i wady technologii klienckich i serwerowych
	W10, U17

	06
	umie wykorzystać systemy CMS do szybkiego stworzenia serwisu internetowego
	W10, U10, U17



Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):
	Wykłady
	15 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	15 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	1,5 h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	14 x 45' = 10,5 h

	Rozwiązywanie zadań domowych
	14 x 1,5h = 21 h

	Obecność na zaliczeniu
	0 h

	Obecność na egzaminie
	0 h

	Przygotowanie do kolokwium
	0 h

	Przygotowanie do egzaminu
	0 h

	Razem:
	63 h

	
	2 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	Wykłady
	15 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	15 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	1,5 h

	Obecność na zaliczeniu
	0 h

	Obecność na egzaminie
	0 h

	Razem:
	31,5 h

	
	1 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 
	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	14 x 45' = 10,5 h

	Rozwiązywanie zadań domowych
	14 x 1,5h = 21 h

	Przygotowanie do kolokwium
	0 h

	Przygotowanie do egzaminu
	0 h

	Razem:
	31,5 h

	
	1 ECTS
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