Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Cyfrowe przetwarzanie obrazów
	ECTS 2)
	3

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Digital Images Processing

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr hab. inż. Michał Kruk

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr hab. inż. Michał Kruk

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot podstawowy
	b) stopień 1   rok 4
	c)  stacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zapoznanie studentów z teorią cyfrowego przetwarzania obrazów
Pokazanie praktycznych zastosowań przetwarzania obrazów

Nauczenie studentów samodzielnego rozwiązywania problemów przy wykorzystywaniu technik cyfrowego przetwarzania obrazów


	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 30  

b) laboratorium;  liczba godzin 15;  

	Metody dydaktyczne14):
	Dyskusja problemu, studium przypadków, warsztaty komputerowe, laboratorium, program MATLAB

	Pełny opis przedmiotu15):
	· Metody pozyskiwania obrazów
· Reprezentacja obrazu w pamięci

· Metody bezkontekstowe przetwarzania obrazów

· Metody kontekstowe przetwarzania obrazów

· Filtracja dolno i górno przepustowa

· Metody częstotliwościowe przetwarzania obrazów

· Elementy morfologii matematycznej

· Przetwarzanie obrazów z wybranych dziedzin

· Algorytmy odczytujące kody kreskowe
Zajęcia prowadzone są w postaci wykładów wprowadzających do wymienionych wyżej tematów. Następnie realizowane jest zadanie implementacyjne w formie  warsztatów komputerowych w środowisku Matlab

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Programowanie strukturalne, programowanie w Matlabie

	Założenia wstępne17):
	Podstawy programowania strukturalnego i matematyki dyskretnej

	Efekty kształcenia18):
	Student:

01 – Zna podstawowe metody pozyskiwania obrazów cyfrowych
02 – Wie jak obraz reprezentowany jest w pamięci komputera

03 – Zna kontekstowe i bezkontekstowe metody przetwarzania obrazów

04 – Potrafi filtrować obrazy cyfrowe

05 – zna podstawowe metody częstotliwościowe przetwarzania obrazów

	06 – Zna teorię i praktykę zastosowania metod morfologii matematycznej
07 – Potrafi zastosować poznane metody do przetwarzania obrazów z różnych dziedzin

08 – Potrafi zaimplementować system odczytujący różne kody kreskowe

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-08 – Praca w laboratorium. Samodzielna realizacja zadania z omawianej dziedziny. Egzamin końcowy.

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Zadania wykonywane w czasie trwania laboratorium, egzamin w formie pisemnej

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ćwiczenia laboratoryjne –  zadania wykonywane w czasie trwania laboratorium 50%
Wykład - egzamin końcowy - 50%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Laboratorium komputerowe z programem Matlab, rzutnik

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 

Tadeusiewicz, Korohoda – Cyfrowe przetwarzanie obrazów


	UWAGI24):
Studenci, którym nie uda się zrealizować zadania w czasie trwania laboratorium muszą oddać zadanie najpóźniej na następnych zajęciach.


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	94,5 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1,5 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1,5 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	Zna podstawowe metody pozyskiwania obrazów cyfrowych
	W18,K07

	02
	Wie jak obraz reprezentowany jest w pamięci komputera
	W07

	03
	Zna kontekstowe i bezkontekstowe metody przetwarzania obrazów
	W18

	04
	Potrafi filtrować obrazy cyfrowe
	W10

	05
	Zna podstawowe metody częstotliwościowe przetwarzania obrazów
	U02

	06
	Zna teorię i praktykę zastosowania metod morfologii matematycznej
	U02

	07
	Potrafi zastosować poznane metody do przetwarzania obrazów z różnych dziedzin
	W16,U04,K07

	08
	Potrafi zaimplementować system odczytujący różne kody kreskowe
	W10,U10


Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):

	Wykłady
	30 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	15 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	1,5 h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	14 x 45' = 10,5 h

	Rozwiązywanie zadań domowych
	14 x 1,5h = 21 h

	Obecność na zaliczeniu
	0 h

	Obecność na egzaminie
	1,5 h

	Przygotowanie do kolokwium
	0 h

	Przygotowanie do egzaminu
	15 h

	Razem:
	94,5 h

	
	3 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:

	Wykłady
	30 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	15 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	1,5 h

	Obecność na zaliczeniu
	0 h

	Obecność na egzaminie
	1,5 h

	Razem:
	48 h

	
	1,5 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	14 x 45' = 10,5 h

	Rozwiązywanie zadań domowych
	14 x 1,5h = 21 h

	Przygotowanie do kolokwium
	0 h

	Przygotowanie do egzaminu
	15 h

	Razem:
	46,5 h

	
	1,5 ECTS
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