	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Technologie e-biznesu
	ECTS 2)
	3

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	E-business technology

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr inż. Tomasz Woźniakowski

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr inż. Tomasz Woźniakowski

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot podstawowy
	b) stopień 2   rok 2
	c)  stacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zapoznanie studentów  z  teorią i praktyką wykorzystania internetu w prowadzeniu działalności
gospodarczej . 
Zapoznanie studentów  z różymi modelami e-biznesu, handlem
elektronicznym w skali krajowej i światowej, zastosowaniem EDI (elektronicznej wymiany danych) .
Nabycie przez studentów umiejętności projektowania i wdrażania Systemów eBiznesowych
Zapoznanie studentów z szerokim wachlarzem dostępnych na rynku Systemów tej klasy.


	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 30;  
b) laboratorium;  liczba godzin 15;  

	Metody dydaktyczne14):
	Dyskusja problemu, studium przypadków, konsultacje

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów:
· WPROWADZENIE DO ZAGADNIEŃ SPOŁECZEŃSTWA INFORMACYJNEGO I GOSPODARKI ELEKTRONICZNEJ
· GŁÓWNE ROZWIĄZANIA HANDLU ELEKTRONICZNEGO
· ELEKTRONICZNA WYMIANA DANYCH (EDI). STANDARDY W GE
· INTEGRACJA W GE
· BANKOWOŚĆ ELEKTRONICZNA I PŁATNOŚCI ELEKTRONICZNE
· WYKORZYSTANIE GE W HANDLU MIĘDZYNARODOWYM, LOGISTYCE I TRANSPORCIE
· MARKETING INTERNETOWY
· ZAGROŻENIA W GOSPODARCE ELEKTRONICZNEJ

Tematyka laboratoriów:
· Wykonanie założeń projektowych wdrożenia systemu klasy e-biznes
· Praca na dostępnych opensourcowych systemach e-biznesowych
· Konfiguracja wybranego dostępnego systemu e-biznes 
· Przedstawienie procesów jakie zachodzą podczas wdrażania systemu e-biznes i podczas łączenia ze szczególnym naciskiem na analizę ryzyk.
· Wykonanie pełnego projektu systemu klasy e-biznes


	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Algorytmy i struktury danych, Programowanie komputerowe

	Założenia wstępne17):
	Podstawy matematyki, ogólna wiedza na temat technik komputerowych

	Efekty kształcenia18):
	Student:
01 – zna zasady tworzenia i cykl życia oraz struktury systemów klasy e-biznes
02 – zna podstawowe zasady projektowania wdrożeń Systemów klasy e-biznes 
03 – zna i rozumie klasyfikację Systemów informatycznych zarządzania wykorzystujących technologie e-biznesowe
	04 – umie projektować oraz analizować ryzyko wdrożenia systemu klasy e-biznes
05 – umie korzystać z różnych narzędzi umożliwiających wdrożenie Systemów e-biznes
06 – rozumie potrzebę aktualizacji wiedzy i doskonalenia umiejętności w zakresie programowania oraz wdrażania Systemów tej klasy

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-06 – ocena kolokwium zaliczeniowego
Efekty 04-05 – ocena projektów przygotowywanych w domu przez studenta 
Efekty 04-05 – ocena efektywności pracy w czasie zajęć laboratoryjnych






	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Sprawozdania projektowe
Kolokwium pisemne z ocenami

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ćwiczenia laboratoryjne – 10%, zadania projektowe – 30%, kolokwium zaliczeniowe – 60%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład  -sala audytoryjna, ćwiczenia laboratoryjne – laboratorium komputerowe

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 
[1]  P. Kobis, Marketing z Google. Jak osiągnąć wysoką pozycję? Techniki pozycjonowania a spam. Wydawnictwo Naukowe PWN,
Warszawa 2007
[2]  C. Barrow, Biznes w sieci, Wydawnictwo Felberg SJA, Warszawa 2006
[3]  A. Leśniewska, Reklama internetowa, Helion, Gliwice 2006
[4]  T. Teluk, E-biznes. Nowa gospodarka, Helion, Gliwice 2002
[5]  M. Norris, S. West, e-biznes, WKŁ, Warszawa 2001


	UWAGI24):



Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	88,5 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	2 ECTS

	
	

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1 ECTS



Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):
	Wykłady
	30h

	Ćwiczenia laboratoryjne + terenowe
	15h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	2h

	Dokończenie sprawozdań z zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń laboratoryjnych  
	0,5h x15  - 7,5h

	Przygotowanie do kolokwium
	1 x 4 h - 4h

	Przygotowanie pracy pisemnej
	30h

	Razem:
	88,5 h

	
	3 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	Wykłady
	30h

	Ćwiczenia laboratoryjne + terenowe
	15h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	2h

	Razem:
	47 h

	
	2 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 
	Ćwiczenia laboratoryjne
	15h 

	Dokończenie sprawozdań z zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń laboratoryjnych  
	0,5h x15  - 7,5h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji) 
	2h

	Razem:
	24,5h

	
	1 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna zasady tworzenia i cykl życia systemów oraz strukturę systemów klasy e-biznes
	W09

	02
	zna podstawowe zasady projektowania wdrożeń Systemów klasy e-biznes
	W10, W11

	03
	zna i rozumie klasyfikację Systemów informatycznych zarządzania wykorzystujących technologie e-biznesowe
	W12

	04
	umie projektować oraz analizować ryzyko wdrożenia systemu klasy e-biznes
	W09, W11, W12, K06

	05
	umie korzystać z różnych narzędzi umożliwiających wdrożenie Systemów e-biznes
	W10, U17, U18 

	06
	rozumie potrzebę aktualizacji wiedzy i doskonalenia umiejętności w zakresie programowania oraz wdrażania Systemów tej klasy
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