
Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Architektura Oprogramowania
	ECTS 2)
	4

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Software Architecture

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr Waldemar Karwowski

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr Waldemar Karwowski

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Informatyki, Zakład Podstaw Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot  kierunkowy- ISI
	b) stopień 1    rok 3 
	c)  stacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zaznajomienie studentów z zagadnieniami architektury oprogramowania
Przekazanie studentom wiedzy na temat projektowania, dokumentowania, oceny oraz rekonstruowania i ulepszania architektury oprogramowania 
Przekazanie studentom wiedzy o znaczeniu architektury programowania dla tworzenia dużych systemów
Nabycie przez studentów umiejętności posługiwania się technikami projektowania architektury oprogramowania
Nabycie przez studentów umiejętności analizy i refaktoryzacji istniejącej architektury oprgramowania
Nabycie przez studentów kompetencji w zakresie realizacji projektów programistyczno-wdrożeniowych w oparciu o zaprojektowaną architekturę

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 15;  

b) laboratorium;  liczba godzin 30;  

	Metody dydaktyczne14):
	Wykład, dyskusja problemu, studium przypadków, analiza kodów źródłowych systemów i analiza systemów na podstawie działania w celu rozpoznania architektury, projekty studenckie, konsultacje

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów:

· Cykl biznesowy tworzenia architektury; Czym jest architektura oprogramowania; Zrozumienie atrybutów jakościowych; Osiąganie cech jakościowych; 

· Projektowanie architektury; Dokumentowanie architektury; Rekonstrukcja architektury; 
· ATAM – ocena architektury; CBAM – ilościowe podejście do podejmowania architektonicznych decyzji projektowych; 
· Studia przypadków – architektura aplikacji WWW, J2EE, asortymentów produktów programowych, budowanie systemów z komponentów; 
· Przykłady - Zachman Framework, TOGAF. 
· Idea MDA. Architektura oprogramowania w przyszłości..

Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 
· Diagramy UML w projektowaniu architektury, 
· Architektura 4+1 widok. 
· Wzorce projektowe – praktyczne wykorzystanie. 
· Architektura klient serwer. Architektura MVC. Zręby – Java Spring, ASP.NET MVC. 
· Analiza architektury przykładowych systemów. 
· Narzędzia refaktoryzacji. Modyfikacja architektury istniejących systemów..
Tematyka projektów:
· wykonanie analizy architektury istniejącego systemu w formie sprawozdania 
· zaprojektowanie architektury i wykonanie prostego systemu.



	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Programowanie obiektowe, Inżynieria Oprogramowania. 

	Założenia wstępne17):
	Podstawowa umiejętność programowania w językach zorientowanych obiektowo, podstawowe wiadomości z inżynierii oprogramowania i podstaw notacji UML.

	Efekty kształcenia18):
	Student:

01–  rozumie znaczenie architektury oprogramowania  dla tworzenia dużych systemów.
02 –  potrafi projektować architekturę oprogramowania na podstawowym poziomie.
03– umie dokumentować architekturę oprogramowania 
04 – umie oceniać architekturę istniejących systemów
	05 - potrafi korzystać z technik i narzędzi wspierających tworzenie architektury oprogramowania
06 – potrafi refaktoryzować i modyfikować architektury prostych systemów
07 - Potrafi realizować projekt programistyczno-wdrożeniowy w oparciu o zaprojektowaną architekturę
 

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01, 04 – egzamin (forma pisemna, pytania otwarte)
Efekty 02, 03, 05, 06 – ocena zadań wykonanych w czasie zajęć laboratoryjnych

Efekty 02, 03, 07 – ocena projektu przygotowanego w domu przez studenta

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Zadania bieżące wykonywane podczas laboratorium (archiwum na Moodle).

Sprawozdanie projektowe (kody + dokumentacja).
Egzamin pisemny oceniony


	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ćwiczenia laboratoryjne – 20%, zadanie projektowe – 40%, egzamin pisemny – 40%.

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład + ćwiczenia laboratoryjne – laboratorium komputerowe

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 

1.
Bass Len, Clements Paul, Kazman Rick: „Architektura oprogramowania w praktyce”, wyd. WNT 2006.

2.
Hofmeister Christine, Nord Robert, Soni Filip: Tworzenie architektury oprogramowania, WNT 2006 

3.
John Cheesman, John Daniels: „Komponenty w UML”, WNT 2004.

4.
Gamma E., Helm R., Johnson R., Vlissides J.: „Wzorce Projektowe”, WNT, 2005. 

5.
IEEE Standard 1471-2000: IEEE Recommended Practice for Architectural Description of Software-Intensive Systems

6.
Martin Fowler i in.: Architektura systemów zarządzania przedsiębiorstwem, Helion 2005


	UWAGI24):
Liczba punktów do zdobycia za ćwiczenia laboratoryjne: 20

Liczba punktów do zdobycia za projekt: 40

Liczba punktów do zdobycia za egzamin pisemny: 40

Minimalna łączna liczba punktów konieczna do zaliczenia laboratoriów i projektów: 30

Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia egzaminu: 20


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	100 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	3 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	3  ECTS


Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):

	Wykłady
	15 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	30 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Obecność na egzaminie
	2 h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	15 x 1h = 15 h

	Przygotowanie projektu
	20 h

	Przygotowanie do egzaminu
	13 h

	Razem:
	100 h

	
	4 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:

	Wykłady
	15 h

	Ćwiczenia laboratoryjne
	30 h

	Przygotowanie projektu
	20 h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Egzamin
	2 h

	Razem:
	72 h

	
	3 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 

	Ćwiczenia laboratoryjne
	30 h 

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	15 x 1h = 15 h

	Przygotowanie projektu
	20 h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji) 
	5 h

	Razem:
	70 h

	
	3 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	rozumie znaczenie architektury oprogramowania.
	W07, W08

	02
	potrafi projektować architekturę oprogramowania na podstawowym poziomie.
	W08, U17, U18

	03
	umie dokumentować architekturę oprogramowania
	W07, W10, W15

	04
	umie oceniać architekturę istniejących systemów
	W07, U12, U18, U26

	05
	potrafi korzystać z technik i narzędzi wspierających tworzenie architektury oprogramowania
	W07, W10

	06
	potrafi refaktoryzować i modyfikować architektury systemów
	W10, U26, U27

	07
	Potrafi realizować projekt programistyczno-wdrożeniowy w oparciu o zaprojektowaną architekturę
	K06, U17
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