Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2018/2019
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Programowanie komponentowe
	ECTS 2)
	3

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Component Oriented Programming

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	dr Marcin Ziółkowski

	Prowadzący zajęcia6): 
	dr Marcin Ziółkowski

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot specjalizacyjny
	b) stopień 1    rok 3
	c)  stacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Poznanie i zdobycie umiejętności tworzenia oprogramowania w technologiach komponentowych.

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 15;  
b) laboratorium;  liczba godzin 30;  

	Metody dydaktyczne14):
	wykład, dyskusja problemu, studium przypadku, grupowe projekty studenckie, konsultacje

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów:
· Podstawy programowania proceduralnego w języku Python: wprowadzanie i wyprowadzanie danych, instrukcja warunkowa, instrukcja iteracyjna WHILE
· Instrukcje iteracyjne FOR, sekwencje - krotki, listy i słowniki      
· Funkcje w Pythonie i ich wykorzystanie do tworzenia własnych modułów, programy z argumentami pozycyjnymi
· Obsługa wyjątków, operacje na plikach
· Programowanie obiektowe w Pythonie: klasy, metody, obiekty i pola, konstruktory i atrybuty klas, polimorfizm i dziedziczenie
· Tworzenie interfejsów graficznych GUI
· Wykorzystanie elementów graficznych i multimedialnych w Pythonie, pakiet turtle
· Wprowadzenie do programowania komponentowego. Teoria i inżynieria oprogramowania komponentowego
· Komponenty w Pythonie
· Wykorzystanie pakietu zope do tworzenia komponentów w Pythonie, typy komponentów i ich użycie
Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 

· Aspekty programowania proceduralnego w Pythonie
· Programowanie obiektowe i tworzenie interfejsów graficznych, obsługa zdarzeń
· Tworzenie własnych modułów
· Tworzenie komponentów w Pythonie, cykl życia komponentów
· Wersjonowanie komponentów
Tematyka projektów:
· Stworzenie zaawansowanego programu w wybranej technologii komponentowej


	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Programowanie Obiektowe, Inżynieria Oprogramowania

	Założenia wstępne17):
	umiejętność programowania w wybranym języku wysokopoziomowym, dobra znajomość aspektów w    programowania obiektowego.

	Efekty kształcenia18):
	Student:
01 –  zna specyfiki programowania proceduralnego, obiektowego i komponentowego w Pythonie; wie kiedy i jak ich użyć
02 – umie tworzyć programy z wykorzystaniem paradygmatów: obiektowego i komponentowego, w tym projektować, wytwarzać, wdrażać i utrzymywać komponenty programowe, wykorzystując język Python
03 – zna wybraną technologię komponentową i umie ją wykorzystać w realnych problemach

	04 – umie projektować rozbudowane aplikacje z wykorzystaniem stworzonych samodzielnie obiektów i komponentów, w tym modułów w wielokrotnego użycia, wykorzystując język Python
05 - umie znajdować i niwelować zależności pomiędzy częściami oprogramowania 


	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01,03 – test ze znajomości specyfiki programowania proceduralnego, obiektowego i komponentowego w języku Python
Efekty 02 – kolokwium praktyczne polegające na samodzielnym napisaniu programów komputerowych rozwiązujących przedstawione problemy z wykorzystaniem języka Python
Efekty 04-05 – projekt grupowy przygotowany w domu przez studentów

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Sprawozdania projektowe w formie elektronicznej
Treść pytań testowych z ocenami

Treść zadań z kolokwium praktycznego, kolokwium w formie elektronicznej z ocenami

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Kolokwium praktyczne – 40%, zadanie projektowe – 20%, test – 20%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład – sala dydaktyczna, ćwiczenia laboratoryjne – laboratorium komputerowe

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 
1. Michael Dawson: Python dla każdego. Podstawy programowania. Od zera do bohatera, Helion 2014.
2. Szyperski Clemens: Oprogramowanie komponentowe. Obiekty to za mało, WNT 2001.
3. Andy Ju An Wang, Kai Qian: Component-Oriented Programming, John Wiley & Sons, 2005.
4. Ian Sommerville: „Inżynieria oprogramowania”, WNT 2003. 

	UWAGI24):


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	90 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1.5 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	2.5 ECTS


Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):
	Wykłady
	15h

	Ćwiczenia laboratoryjne
	30h

	Dokończenie ćwiczeń laboratoryjnych oraz przygotowanie do testu i kolokwium
	35h

	Przygotowanie projektu
	10h

	Razem:
	90 h

	
	3 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	Wykłady
	15h

	Ćwiczenia laboratoryjne
	30h

	Razem:
	45h

	
	1.5 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym:
	Ćwiczenia laboratoryjne
	30h

	Dokończenie ćwiczeń laboratoryjnych oraz przygotowanie do testu i kolokwium
	35h

	Przygotowanie projektu
	10h

	Razem:
	75h

	
	2.5 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 
	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna specyfiki programowania proceduralnego, obiektowego i komponentowego w Pythonie; wie kiedy i jak ich użyć
	W07, W08, U21, U27

	02
	umie tworzyć programy z wykorzystaniem paradygmatów: obiektowego i komponentowego, w tym projektować, wytwarzać, wdrażać i utrzymywać komponenty programowe, wykorzystując język Python
	W07, W08, U04, U10, U14, U18, U20, U27

	03
	zna wybraną technologię komponentową i umie ją wykorzystać w realnych problemach
	W08, U04, U10, U17, U20, U27

	04
	umie projektować rozbudowane aplikacje z wykorzystaniem stworzonych samodzielnie obiektów i komponentów, w tym modułów w wielokrotnego użycia, wykorzystując język Python
	W08, U04, U10, U14, U20

	05
	umie znajdować i niwelować zależności pomiędzy częściami oprogramowania
	W07, W08, U04, U20, U21




