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	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Podstawy Rekonstrukcji 3D w Wizji Komputerowej
	ECTS 2)
	2

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Fundamentals of 3D Reconstruction in Computer Vision

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr hab. Ryszard  Kozera

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr hab. Ryszard Kozera (w) oraz Dr Artur Wiliński (lab)

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot programowy
	b) stopień 2   rok 1
	c)  stacjonarne 

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni 
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zapoznanie studentów z podstawami teoretycznymi  wybranych zagadnień wizji komputerowej.

Przekazanie studentom podstawowej wiedzy z zakresu stosowania MATLAB-a (lub/i pakietu Mathematica).

Zapoznanie studentów z  praktycznymi aspektami wybranych zagadnień wizji komputerowej.
Nabycie przez studentów umiejętności implementacji wybranych algorytmów z wizji komputerowej.



	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin  15;  

b) laboratorium;  liczba godzin 15;  

	Metody dydaktyczne14):
	Wykład i ćwiczenia laboratoryjne.

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów:
· Równanie Irradiancji oraz Powierzchnia Lamberta.

· Fotometria Stereo (3 źródła oświetlenia).
· Fotometria Stereo (2 źródła oświetlenia).
· Formacja Obrazu oraz Model Kamery.
· Geometria Projektywna oraz Rekonstrukcja 3D.
· Stereo i Macierz Fundamentalna.
Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 
· Kalibracja Kamery i Rekonstrukcja 3D.
· Fotometria Stereo i/lub Kształt z Lśnienia.

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Algebra Liniowa, Podstawy Analizy Matematycznej.

	Założenia wstępne17):
	Podstawy matematyki.

	Efekty kształcenia18):
	Student:

01 – Ma podstawowa wiedzę programowania w MATLAB-ie (lub/i w pakiecie Mathematica).

02 – Umie zastosować MATLAB-a (lub/i pakiet Mathematica) w rozwiązywaniu wybranych problemów wizji komputerowej.

03 – Zna podstawowe zastosowania wizji komputerowej i implementację wybranych algorytmów.
04 – Ma podstawowa wiedzę z zakresu wybranych zagadnień wizji komputerowej.
	

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 03-04 – test.

Efekty 01-04 – zadania projektowe.

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Test oraz zadania projektowe.

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Test – 40% test (min 20%) oraz zadania projektowe 60% (min. 30%).

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład  - sala audytoryjna, ćwiczenia laboratoryjne – laboratorium komputerowe.

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 
1. E. Trucco, A. Verri, „”Introductory Techniques for 3D Computer Vision”, Prentice Hall, 1998.
2. B.K.P. Horn , “Robot Vision”, MIT,2001.

	


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	60 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	Ma podstawowa wiedzę programowania w MATLAB-ie (lub/i w pakiecie Mathematica).


	K​_W01, K_W03, K_W10.

	02
	Umie zastosować MATLAB (lub/i w pakiecie Mathematica) w rozwiązywaniu wybranych problemów z rekonstrukcji 3D w wizji komputerowej.
	K_U11.

	03
	Zna podstawowe zastosowania wizji komputerowej i implementację wybranych algorytmów rekonstrukcji 3D.
	K_W01.

	04
	Ma podstawowa wiedzę z zakresu wybranych zagadnień rekonstrukcji 3D w wizji komputerowej.
	K_W01, K_U14.


	Wykłady
	15h

	Ćwiczenia laboratoryjne
	15h

	Udział w konsultacjach 
	2h

	Obecność na teście
	3h

	Studiowanie materiału z wykładów  
	10h

	Dokończenie projektu  
	10h

	Przygotowanie do testu
	5h

	Razem:
	 60h

	
	2 ECTS


Rozliczenie:
W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:

	Wykłady
	15h

	Ćwiczenia laboratoryjne
	15h

	Udział w konsultacjach 
	2h

	Test
	3h

	Razem:
	35 h

	
	1  ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 

	Ćwiczenia laboratoryjne
	15h 

	Dokończenie projektu  
	10h

	Udział w konsultacjach 
	2h

	Razem:
	27h

	
	 1  ECTS
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