Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Paradygmaty programowania
	ECTS 2)
	4 

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Programming paradigms

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	dr hab. Marian Rusek

	Prowadzący zajęcia6): 
	dr hab. Marian Rusek

	Jednostka realizująca7):
	Katedra Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot kierunkowy
	b) stopień 1    rok 3
	c)  stacjonarne / niestacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Modele programowania zmieniają się co około 10-20 lat. Od programowania proceduralne (Fortran) przeszliśmy do strukturalnego (Pascal/C) i następnie obiektowego (C++/Java). To ostatnie jest obecnie dominującym paradygmatem i poświęcony mu jest odrębny przedmiot w toku studiów. Model ten pozwala jednak na obiekty mutowalne i efekty uboczne co czyni go niezbyt dobrze dostosowanym do programowania nowoczesnych aplikacji współbieżnych. Student powinien zatem znać także inne paradygmaty i wspierające je języki. Niniejszy przedmiot stanowi przegląd pozostałych znanych paradygmatów: funkcyjnego, logicznego oraz prototypowego. 

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 18;  
b) laboratorium;  liczba godzin 18; 
c) konsultacje zdalne za pośrednictwem platformy e-learningowej ; liczba godzin 14

	Metody dydaktyczne14):
	dyskusja, projekt, rozwiązywanie problemu, studium przypadku

	Pełny opis przedmiotu15):
	Podczas zajęć przedstawimy siedem języków programowania:
· Ruby – język obiektowy z dynamiczną typizacją i wsparciem dla metaprogramowania
· Io – język prototypowy z prostą składnią i konstrukcjami dla programowania współbieżnego
· Prolog – język logiczny pozwalający w prosty sposób atakować niektóre zadania programistyczne
· Scala – język ma maszynę wirtualną Java łączący paradygmat funkcyjny z obiektowym
· Erlang – język funkcyjny wyposażony w mechanizmy obsługi współbieżności
· Clojure – dialekt LISPu wyposażony w technologię wersjonowania baz danych wspierającą zarządzanie współbieżnością
· Haskell – język czysto funkcyjny

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Wstęp do programowania, Programowanie obiektowe

	Założenia wstępne17):
	Student potrafi biegle programować przynajmniej w jednym języku wysokiego poziomu i zna dominujący obecnie paradygmat obiektowy

	Efekty kształcenia18):
	Student:
01 – zna popularne paradygmaty programowania (obiektowy, prototypowy, funkcyjny i logiczny) oraz języki je wspierające (Ruby, Io/JavaScript, Prolog, Haskell, Erlang, Scala, Clojure)
02 – wie czym jest metaprogramowanie i potrafi używać go do tworzenia aplikacji internetowych opartych o bazę danych
03 – posiada wiedzę na temat modeli typizacji: statycznej i dynamicznej oraz silnej i słabej

	04 – rozumie jak działają różne narzędzia komunikacji programisty z językiem: konsola interaktywna, kompilator, maszyna wirtualna 
05 – zna podstawowe konstrukcje decyzyjne i zasadnicze struktury danych oraz unikalne cechy prezentowanych języków (dopasowanie wzorców, unifikacja, listy składane, monady)
06 – rozumie jak działają różne konstrukcje dla obsługi współbieżności (aktory, futury, pamięć transakcyjna)


	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-06 –  praca na ćwiczeniach

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Oddawanie zadania elektroniczne przechowywane na platformie Moodle
Testy elektroniczne archiwizowane na platformie Moodle

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ćwiczenia laboratoryjne – 33%, zadania domowe – 33%, kolokwia pisemne – 34%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład – sala audytoryjna, ćwiczenia laboratoryjne – laboratorium komputerowe

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 
1. Bruce A. Tate:  Siedem języków w siedem tygodni. Praktyczny przewodnik nauki języków programowania , Helion (2011)

	UWAGI24):
Ocena dostateczna od 50% punktów, potem co 10% zmienia się o pół stopnia.


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	100 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	2 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	0,72  ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 
	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna popularne paradygmaty programowania (obiektowy, prototypowy, funkcyjny i logiczny) oraz języki je wspierające (Ruby, Io/JavaScript, Prolog, Haskell, Erlang, Scala, Clojure)
	K_W06, K_W07

	02
	wie czym jest metaprogramowanie i potrafi używać go do tworzenia aplikacji internetowych opartych o bazę danych
	K_U11, K_U25

	03
	posiada wiedzę na temat modeli typizacji: statycznej i dynamicznej oraz silnej i słabej
	K_W17, K_U21

	04
	rozumie jak działają różne narzędzia komunikacji programisty z językiem: konsola interaktywna, kompilator, maszyna wirtualna
	K_W07, K_U10

	05
	zna podstawowe konstrukcje decyzyjne i zasadnicze struktury danych oraz unikalne cechy prezentowanych języków (dopasowanie wzorców, unifikacja, listy składane, monady)
	K_W17, K_U11

	06
	rozumie jak działają różne konstrukcje dla obsługi współbieżności (aktory, futury, pamięć transakcyjna)
	K_W17, K_U22




