


Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Programowanie komponentowe
	ECTS 2)
	4

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Component Oriented Programming

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	dr hab. Maciej Janowicz

	Prowadzący zajęcia6): 
	dr hab. Maciej Janowicz, Ziółkowski

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Matematyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot specjalizacyjny
	b) stopień 1    rok 3
	c)  niestacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Poznanie i zdobycie umiejętności tworzenia oprogramowania w technologiach komponentowych.

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 9;  
b) laboratorium;  liczba godzin 18;  

	Metody dydaktyczne14):
	dyskusja problemu, studium przypadku, grupowe projekty studenckie

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów:
· Wprowadzenie do programowania komponentowego
· Teoria i inżynieria oprogramowania komponentowego
· Komponenty w środowisku .NET
· Programowanie bazujące na interfejsach
· Zarządzanie cyklem życia obiektów
· Wersjonowanie
· Zdarzenia w programowaniu komponentowym
· Wywołania asynchroniczne
· Komponenty i wątki
· Serializacja
· Programowanie komponentowe a komunikacja zdalna
· Konteksty i przerwania
· Komponentowo zorientowany model bezpieczeństwa
Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 
· Aspekty programowania obiektowego
· Programowanie interfejsów
· Tworzenie dwóch zaawansowanych programów użytkowych w sposób komponentowo zorientowany:
1. Program wspierający inwestycje na giełdzie papierów wartościowych
2. System bazujący na wiedzy (ekspertowy)
Tematyka projektów:
· Stworzenie zaawansowanego programu w jednej z technologii komponentowych


	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Programowanie Obiektowe, Inżynieria Oprogramowania

	Założenia wstępne17):
	umiejętność programowania w językach C#

	Efekty kształcenia18):
	Student:
01 – zna specyfikę programowania komponentowego; wie kiedy i jak jej użyć
02 – umie projektować, wytwarzać, wdrażać i utrzymywać komponenty programowe
03 – zna różne technologie komponentowe i umie je wykorzystać w realnych problemach

	04 – umie budować biblioteki komponentów wielokrotnego użycia i wykorzystywać je w dużych systemach
05 – umie znajdować i niwelować zależności pomiędzy częściami oprogramowania 
.

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-03, 05 – test
Efekty 02-05 – ocena efektywności pracy w czasie zajęć laboratoryjnych
Efekty 02-05 – ocena dużych projektów przygotowywanych w domu przez studenta

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Rozwiązania zadań domowych
Sprawozdania projektowe
Treść pytań testowych z ocenami

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ćwiczenia laboratoryjne – 20%, zadania domowe - 30%, projekty semestralne – 35%, test – 15%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład – sala dydaktyczna, ćwiczenia laboratoryjne – laboratorium komputerowe

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 
1. Szyperski Clemens: Oprogramowanie komponentowe. Obiekty to za mało, WNT 2001.
2. Andy Ju An Wang, Kai Qian: Component-Oriented Programming, John Wiley & Sons, 2005.
3. Ian Sommerville: „Inżynieria oprogramowania”, WNT 2003. 
4. John Cheesman, John Daniels: „Komponenty w UML”, WNT 2004.
5. Juval Lowy: “Programming .NET components”, O’Reilly 2005

	UWAGI24):
Liczba punktów do zdobycia za ćwiczenia laboratoryjne: 20
Liczba punktów do zdobycia za zadania domowe: 30
Liczba punktów do zdobycia za projekty: 35
Liczba punktów do zdobycia za test: 15
Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia ćwiczeń i zadań domowych: 25
Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia testu: 8
Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia projektu: 18




Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	100 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	2 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	3 ECTS



Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):
	Wykłady
	9h

	Ćwiczenia laboratoryjne
	18h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Prace domowe
	20h

	Przygotowanie projektu
	30h

	Przygotowanie do zaliczenia
	18 h

	Razem:
	100 h

	
	4 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	Wykłady
	9h

	Ćwiczenia laboratoryjne
	18h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Przygotowanie projektu
	10h

	Razem:
	42h

	
	2 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym:
	Ćwiczenia laboratoryjne
	18h

	Prace domowe
	20h

	Przygotowanie projektu
	30h

	Przygotowanie do zaliczenia
	18 h

	Razem:
	[bookmark: _GoBack]86 h

	
	3 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna specyfikę programowania komponentowego; wie kiedy i jak jej użyć
	W07, W08, U21, U27

	02
	umie projektować, wytwarzać, wdrażać i utrzymywać komponenty programowe
	W07, W08, U04, U10, U14, U18, U20, U27

	03
	zna różne technologie komponentowe i umie je wykorzystać w realnych problemach
	W08, U04, U10, U17, U20, U27

	04
	umie budować biblioteki komponentów wielokrotnego użycia i wykorzystywać je w dużych systemach
	W08, U04, U10, U14, U20

	05
	umie znajdować i niwelować zależności pomiędzy częściami oprogramowania
	W07, W08, U04, U20, U21
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