


Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Cyfrowe Przetwarzanie Obrazu
	ECTS 2)
	4

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	[bookmark: _GoBack]Digital Signal Processing

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	dr inż. Artur Wiliński

	Prowadzący zajęcia6): 
	dr inż. Artur Wiliński

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot podstawowy
	b) stopień 1    rok 4
	c)  niestacjonarne 

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Celem przedmiotu jest  zapoznanie studentów z podstawowymi zagadnieniami cyfrowego przetwarzania obrazów. Zapoznanie z praktycznymi aspektami cyfrowego przetwarzania obrazów. Nauczenie studentów samodzielnego rozwiązywania problemów z wykorzystaniem technik cyfrowego przetwarzania obrazów.


	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 18;  
b) laboratorium;  liczba godzin 9.

	Metody dydaktyczne14):
	Wykład, dyskusja problemu, laboratoria, prezentacja i analiza kodów źródłowych, konsultacje.

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów i ćwiczeń laboratoryjnych: 
· Pozyskiwanie obrazów. Normalizacja w zakresie obrazu cyfrowego.
· Cyfrowe reprezentacje obrazów.
· Metody bezkontekstowe przetwarzania obrazów.
· Metody kontekstowe przetwarzania obrazów.
· Przekształcenia morfologiczne obrazów.
· Rozdzielczość przestrzenna i barwna.
· Przetwarzanie obrazów z wybranych dziedzin.
· Podstawy kompresji obrazów.


	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Znajomość pakietu Matlab.

	Założenia wstępne17):
	Brak

	Efekty kształcenia18):
	Student: 
01 – Zna podstawowe metody pozyskiwania obrazów cyfrowych.
02 - Wie jak obraz reprezentowany jest w pamięci komputera.
03 - Zna kontekstowe i bezkontekstowe metody przetwarzania obrazów
04 –  Umie realizować filtrację obrazów cyfrowych.
05 – Zna podstawowe metody częstotliwościowe przetwarzania obrazów.

	06 - Zna teorię i praktykę zastosowania metod morfologii matematycznej.
07 - Potrafi zastosować poznane metody do przetwarzania obrazów z różnych dziedzin.
08 - Umie wykorzystać środowisko programistyczne Matlab do tworzenia prostych programów z zakresu przetwarzania obrazów.


	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-06 – samodzielna praca podczas laboratorium.
Efekty 01-03 – egzamin pisemny.

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Egzamin pisemny z wykładu.
Zadania wykonywane podczas zajęć laboratoryjnych w formie plików skryptowych. 

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ocena końcowa jest obliczana w oparciu o następujące składowe: 
- ćwiczenia laboratoryjne (50%) 
- egzamin pisemny (50 %). 


	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład: sala wykładowa.
Laboratoria: sala laboratoryjna wyposażona w komputery dla studentów i prowadzącego oraz rzutnik.

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 
1. Domański – Obraz cyfrowy.
2. Tadeusiewicz, Korohoda – Cyfrowe przetwarzanie obrazów.
Materiały własne prowadzącego


	UWAGI24): 





Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	112 
	50 h
	150

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1,3
	2 
	2,8

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	3,2
	2 
	3,2




Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	Posiada uporządkowaną, teoretyczną wiedzę w zakresie struktur danych, złożoności obliczeniowej problemów obliczeniowych oraz algorytmów wykorzystywanych do ich rozwiązywania.
	W07

	02
	Zna podstawowe metody, techniki i narzędzia stosowane przy rozwiązywaniu prostych zadań informatycznych z zakresu grafiki komputerowej.
	W10

	03
	Posiada podstawową wiedzę na temat metod gromadzenia, przetwarzania i analizy danych (bez względu na ich pochodzenie) oraz wyciągania wniosków na tej podstawie.
	W18

	04
	Potrafi wykorzystać do formułowania i rozwiązywania zadań informatycznych metody analityczne i eksperymentalne.
	U02

	05
	Posiada umiejętność formułowania algorytmów przetwarzania obrazów i ich programowania z użyciem z Matlaba.
	W10,U10

	06
	Zna i rozumie związki pomiędzy technikami komputerowymi oraz naukami przyrodniczymi, potrafi rozpoznać typowe problemy na styku informatyki i biologii. Potrafi zastosować poznane metody do przetwarzania obrazów z różnych dziedzin. Potrafi pracować indywidualnie oraz w zespole informatyków, potrafi zarządzać swoim czasem oraz podejmować zobowiązania i dotrzymywać terminów. Potrafi planować i przeprowadzać eksperymenty symulacyjne i praktyczne oraz interpretować uzyskane wyniki i wyciągać wnioski.
	W16,U04,K07



Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):
	Wykłady
	18 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	9 h 

	Udział w konsultacjach 
	5 h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	14 x 1,5h = 21 h

	Rozwiązywanie zadań domowych
	13 x 3h = 39 h

	Przygotowanie do laboratorium
	10 h

	Przygotowanie do egzaminu
	10 h

	Razem:
	112 h

	
	4 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	Wykłady
	18 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	9 h 

	Udział w konsultacjach 
	5 h

	Razem:
	32 h

	
	1,3 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 
	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	14 x 1,5h = 21 h

	Rozwiązywanie zadań domowych
	13 x 3h = 39 h

	Przygotowanie do laboratorium
	10 h

	Przygotowanie do egzaminu
	10 h

	Razem:
	80 h

	
	3,2 ECTS
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Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)       Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot 2 5 )   :  

Rok akademicki:  201 7 /201 8  Grupa przedmiotów:   Numer katalogowy:   

 

Nazwa przedmiotu 1) :    Cyfrowe Przetwarzanie Obrazu  ECTS  2)  4  

Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski 3) :    D igital Signal Processing  

Kierunek studiów 4) :    Informatyka  

Koordynator przedmiotu 5) :   dr  inż. Artur Wiliński  

Prowadzący zajęcia 6) :   dr inż. Artur Wiliński  

Jednostka realizująca 7) :  Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra   Zastosowań   Informatyki  

Wydział, dla którego przedmiot jest  realizowany 8) :   

Status przedmiotu 9) :   a) przedmiot  podstawowy  b) stopień  1      rok  4  c)    nie stacjonarne   

Cykl dydaktyczny 10) :   Semestr zimowy  Jęz. wykładowy 11) :   polski   

Założenia i cele przedmiotu 12) :  Celem przedmiotu jest     zapoznanie studentów z  podstawowymi zagadnieniami cyfrowego przetwarzania  obrazów. Zapoznanie z praktycznymi aspektami cyfrowego przetwarzania obrazów. Nauczenie studentów  samodzielnego rozwiązywania problemów z wykorzystaniem technik cyfrowego przetwarzania obrazów.    

Formy dyd aktyczne, liczba godzin 13) :  a)   wykład ;  liczba godzin  18 ;     b)   laboratorium ;  liczba godzin  9.  

Metody dydaktyczne 14) :  Wykład, dyskusja problemu,  laboratoria,  prezentacja i analiza kodów źródłowych, konsultacje .  

Pełny opis przedmiotu 15) :  Tematyka wykładów i ćwiczeń laboratoryjnych:       Pozyskiwanie obrazów. Normalizacja w zakresie obrazu cyfrowego.      Cyfrowe reprezentacje obrazów.      Metody bezkontekstowe przetwarzania obrazów.      Metody kontekstowe przetwarzania obrazów.      Przekształcenia morfologiczn e obrazów.      Rozdzielczość przestrzenna i barwna.      Przetwarzanie obrazów z wybranych dziedzin.      Podstawy kompresji obrazów.    

Wymagania formalne  (przedmioty  wprowadzające) 16) :  Znajomość pakietu Matlab .  

Założenia wstępne 17) :  Brak  

Efekty kształcenia 18) :  Student:    01  –   Zna podstawowe metody pozyskiwania  obrazów cyfrowych.   02  -   Wie jak obraz reprezentowany jest w pamięci  komputera.   03  -   Zna kontekstowe i bezkontekstowe metody  przetwarzania obrazów   04  –    Umie realizować filtrację obrazów cyfrowych.   05  –   Zna  podstawowe metody częstotliwościowe  przetwarzania obrazów.    06  -   Zna teorię i praktykę zastosowania metod morfologii  matematycznej.   07  -   Potrafi zastosować poznane metody do  przetwarzania obrazów z różnych dziedzin.   08  -   U mie wykorzystać środowisko  programistyczne  Matlab do tworzenia prostych programów z  zakresu przetwarzania obrazów.    

Sposób weryfikacji efektów kształcenia 19) :  Efekty 01 - 06  –   samodzielna praca podczas laboratorium.   Efekty 01 - 03  –   egzamin pisemny.  

Forma dokumentacji osiągniętych efektów  kształcenia  20) :  Egzamin pisemny z wykładu.   Zadania wykonywane podczas zajęć laboratoryjnych w formie plików skryptowych.   

Elementy i wagi mające wpływ na ocenę  końcową 21) :  Ocena końcowa jest obliczana w oparciu o następujące składowe:    -   ćwiczenia laboratoryjne  ( 50%)    -   egzamin pisemny (50 %).      

Miejsce realizacji zajęć 22) :   Wykład: sala wykładowa.   Laboratoria: sala laboratoryjna wyposażona w komputery dla studentów i prowa dzącego oraz rzutnik.  

Literatura podstawowa i uzupełniająca 23) :    1.   Domański  –   Obraz cyfrowy.   2.   Tadeusiewicz, Korohoda  –   Cyfrowe przetwarzanie obrazów.   Materiały własne prowadzącego    

UWAGI 24) :     

