Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Programowanie w Internecie
	ECTS 2)
	5

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Internet applications programming

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr hab. inż. Michał Kruk

	Prowadzący zajęcia6): 
	

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot specjalnościowy
	b) stopień 1    rok 3
	c)  niestacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zapoznanie studentów z podstawowymi technologiami używanymi do programowania internetowego
Wytłumaczenie podstawowych zasad i rozwiązywania określonych zadań przy użyciu przedstawionych technologii

W skład wymienionych technologii wchodzą:

HTML, CSS, XSL, XML, Javascript, PHP, ASP.NET



	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład: 9
b) laboratorium;  liczba godzin 18

	Metody dydaktyczne14):
	Dyskusja problemu, studium przypadków, konsultacje, projekty

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 
1. Wstęp. Pojęcie technologii klient-serwer. Wstęp do HTML

2. Programowanie w HTML
3. Kaskadowe arkusze stylów CSS.

4. Wstęp do JavaScript

5. Zdarzenia, wyrażenia regularne w JavaScript
6. XSLT + XML. Prezentacja danych w XML.

7. Wstęp do PHP
8. PHP + MySQL. Aplikacje bazodanowe

9. Wprowadzenie do ASP.NET


	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Wstęp do programowania

	Założenia wstępne17):
	Podstawy programowania strukturalnego i obiektowego.

	Efekty kształcenia18):
	Student:

01 – zna działanie technologii klient-serwer.
02 – potrafi zbudować szkielet strony WWW
03 – zna pojęcie przesyłania danych za pomocą formularzy
04 – potrafi zaprojektować oraz zaimplementować układy strony
	05 – potrafi dodać do strony kaskadowe arkusze stylów
06 – zna pojęcie technologii klienckiej 
07 – potrafi posługiwac się językiem JavaScript
08 – wie jak prezentować dane z XML przy użyciu XSL
09- potrafi dopasować technologię do zadania

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-09 – Projekty rozpoczynane wspólnie i kończone w domu przez studenta


	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	projekty oceniane każdorazowo po zajęciach

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ćwiczenia laboratoryjne – 100%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	ćwiczenia laboratoryjne – laboratorium komputerowe

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 

1. Serwisy internetowe. Programowanie, Hall Marty, Helion

2. JavaScript dla każdego. Wydanie IV, Michael Moncur, Helion
3. PHP i MySQL dla każdego. Marcn Lis, Helion

	UWAGI24): brak


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	125 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	4 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna działanie technologii klient-serwer.
	W10

	02
	potrafi zbudować szkielet strony WWW
	U17

	03
	zna pojęcie przesyłania danych za pomocą formularzy
	U27

	04
	potrafi zaprojektować oraz zaimplementować układy strony
	U17

	05
	potrafi dodać do strony kaskadowe arkusze stylów
	U17

	06
	zna pojęcie technologii klienckiej
	U18

	07
	potrafi posługiwać się językiem JavaScript
	U18

	08
	wie jak prezentować dane z XML przy użyciu XSL
	U18

	09
	potrafi dopasować technologię do zadania
	W10,U27,K03


Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):

	Wykłady
	9 h

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	18 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Obecność na egzaminie
	2 h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	91h

	Razem:
	125 h

	
	5 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:

	Wykłady
	9 h

	Ćwiczenia laboratoryjne
	18 h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Razem:
	32 h

	
	1 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach 
zajęć o charakterze praktycznym:
	Ćwiczenia laboratoryjne
	18 h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	91 h

	Razem:
	109 h

	
	4 ECTS
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