Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	
	

	
	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Inżynieria dźwięku
	ECTS 2)
	4

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Sound engineering
	

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka
	

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr inż. Piotr Wrzeciono
	

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr inż. Piotr Wrzeciono
	

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Informatyki
	

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot specjalonościowy
	b) stopień 2    rok 2
	c) niestacjonarne
	

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Przedstawienie i wykorzystanie praktyczne inżynierii oprogramowania i jej narzędzi.
	

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) wykład;  liczba godzin 18;
b) laboratorium;  liczba godzin 9;
	

	Metody dydaktyczne14):
	Wykład połączony z prezentacją zjawisk fizycznych związanych z propagacją dźwięku i wibracji. Laboratoria – zajęcia związane z rejestracją dźwięku, jego odtwarzaniem, podstawowe ćwiczenia związane z kształceniem słuchu, zadania związane z projektowaniem układów mikrofonowych do sesji nagraniowych.
	

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów:

Podstawowe wiadomości na temat ruchu falowego, pojęcie ciśnienia i prędkości akustycznej, podstawowe informacje na temat procesu słyszenia, propagacja fali akustycznej w różnych ośrodkach, podstawowe pojęcia związane z analizą widmową, informacje na temat akustyki pomieszczeń i nagłaśniania przestrzeni otwartych, rodzaje przetworników elektroakustycznych, techniki mikrofonowe, podstawowe informacje na temat różnych technik montażu dźwięku, zasady wzorcowej realizacji nagrania audio-video koncertu.

Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 
Ćwiczenia dotyczące słyszenia i nagrywania stereofonicznego, opracowanie nagłośnienia stereofonicznego typowego pokoju odsłuchowego, zasady bezpiecznego korzystania ze sprzętu elektroakustycznego, projektowanie systemu mikrofonowego, rozpoznawanie rodzajów instrumentów muzycznych ze słuchu, nagranie i montaż krótkiego utworu muzycznego.

	

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Cyfrowe przetwarzanie sygnałów lub Analiza matematyczna wraz z algebrą, Podstawy elektroniki
	

	Założenia wstępne17):
	Dobra znajomość analizy matematycznej.
	

	Efekty kształcenia18):
	Student:
	01
	Zna podstawowe pojęcia związane z akustyką i propagacją fali,

	02
	Zna rodzaje źródeł dźwięku,

	03
	Zna podstawowe przetworniki elektroakustyczne i zasadę ich działania,

	04
	Zna w podstawowym zakresie percepcję dźwięku muzycznego przez człowieka,

	05
	Zna podstawowe techniki mikrofonowe,

	06
	Zna podstawowe techniki nagłaśniania pomieszczeń i przestrzeni otwartych,

	07
	Zna podstawowe zasady realizacji i montażu nagrań technikami cyfrowymi.



		08
	Umie oszacować podstawowe własności akustyczne sali odsłuchowej,

	09
	Umie bezpiecznie załączyć i wyłączyć urządzenia elektroakustyczne,

	10
	Umie zaprojektować podstawowe układy mikrofonowe,

	11
	Potrafi rozpoznać instrumenty muzyczne,

	12
	Potrafi zrealizować prosty montaż nagrania.



	

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Tylko egzamin (egzamin składa się z testu odsłuchowego, zadań obliczeniowych i pytań związanych z wiedzą przekazaną na zajęciach).
	

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Egzamin
	

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ocena z egzaminu
	

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład  - sala audytoryjna, ćwiczenia laboratoryjne – laboratorium komputerowe oraz sala konferencyjna w budynku nr 8.
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	UWAGI24):

	



Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :


	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	 120H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	3 ECTS



Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 


	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	Zna podstawowe pojęcia związane z akustyką i propagacją fali.
	W02

	02
	Zna rodzaje źródeł dźwięku.
	K01, K02, K06

	03
	Zna podstawowe przetworniki elektroakustyczne i zasadę ich działania.
	U14

	04
	Zna w podstawowym zakresie percepcję dźwięku muzycznego przez człowieka.
	K02, K06

	05
	Zna podstawowe techniki mikrofonowe.
	U14, U17

	06
	Zna podstawowe techniki nagłaśniania pomieszczeń i przestrzeni otwartych.
	U10

	07
	Zna podstawowe zasady realizacji i montażu nagrań technikami cyfrowymi.
	W09, U10

	08
	Umie oszacować podstawowe własności akustyczne sali odsłuchowej.
	U17

	09
	Umie bezpiecznie załączyć i wyłączyć urządzenia elektroakustyczne.
	U17

	10
	Umie zaprojektować podstawowe układy mikrofonowe.
	U14

	11
	Potrafi rozpoznać instrumenty muzyczne.
	K01, K06

	12
	Potrafi zrealizować prosty montaż nagrania.
	W09, U14, U17



8
