	Rok akademicki:
	2017/2018
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	
	

	
	
	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Laboratorium systemów cyfrowych
	ECTS 2)
	4

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Digital systems (Lab.)
	

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka
	

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr inż. Michał Szymański
	

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr inż. Michał Szymański
	

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Informatyki
	

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot kierunkowy
	b) stopień 1    rok 4
	c)  stacjonarne / niestacjonarne
	

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr zimowy
	Jęz. wykładowy11): polski
	
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zapoznanie studentów z budową i działaniem podstawowych cyfrowych bloków funkcjonalnych

Zapoznanie studentów z zasadami konstruowania systemów cyfrowych

Nabycie przez studentów umiejętności pomiaru parametrów układów cyfrowych


	

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) Ćwiczenia laboratoryjne;  liczba godzin – 18;

b) Konsultacje; liczba godzin – 9;
	

	Metody dydaktyczne14):
	Ćwiczenia laboratoryjne, dyskusja
	

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 

· Pomiar parametrów bramek logicznych RTL, DTL, TTL i CMOS,

· Realizacja funkcji logicznych przy użyciu bramek,

· Kombinacyjne bloki funkcjonalne: Multiplekser i demultiplekser, realizacja wieloargumentowych  funkcji logicznych przy użyciu multipleksera,

· Układy arytmetyczne: półsumator, sumator, subtraktor, jednostka arytmetyczno-logiczna,

· Układy kodujące: kodery, dekodery, transkodery; generatory parzystości, generatory przeniesienia,

· Badanie przerzutników asynchronicznych i synchronicznych,

· Sekwencyjne bloki funkcjonalne: liczniki, rejestry, rejestry przesuwne

· Badanie układów pamięci

· Pomiar parametrów przetworników A/C i C/A
	

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Podstawy elektroniki, Laboratorium elektroniki, Techniki cyfrowe i podstawy systemów wbudowanych
	

	Założenia wstępne17):
	Ogólna wiedza na temat techniki cyfrowej, 
	

	Efekty kształcenia18):
	Student:

01 – zna działanie podstawowych elementów logicznych

02 – zna i rozumie działanie układów synchronicznych i asynchronicznych

03 – umie posługiwać się zapisem binarnym, ósemkowym i szesnastkowym

	04 – potrafi skonstruować układy realizujące zadane funkcje

05 – potrafi wykonywać zadania w zespole

06 – rozumie współczesne trendy rozwojowe w dziedzinie techniki cyfrowej
	

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-04 – ocena sprawozdań z ćwiczeń laboratoryjnych

Efekty 01-05 – ocena efektywności pracy w czasie zajęć laboratoryjnych

Efekty 05-06 – wnioski z dyskusji prowadzonej w grupie i podczas konsultacji
	

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Sprawozdania projektowe
	

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ćwiczenia laboratoryjne – 100%
	

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Laboratorium wyposażone w stanowiska do badania układów cyfrowych
	

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 

1. P. Misiurewicz: Podstawy techniki cyfrowej, WNT, Warszawa 1982

2. W. Traczyk: Układy Cyfrowe. Podstawy teoretyczne i metody syntezy, WNT, Warszawa 1982,

3. S. Budkowski, A. Papliński, J. Sosnowski: Zespoły i urządzenia cyfrowe, WNT, Warszawa 1979,

4. J. Kalisz: Cyfrowe układy scalone, Wydawnictwo MON, Warszawa 1977,

5. W. Majewski, A. Albicki: Algebraiczna teoria automatów, WNT, Warszawa 1980,

6. J. Siwiński: Układy przełączające w automatyce, WNT, Warszawa 1980,

7. J. Piecha: Elementy i układy cyfrowe, PWN, Warszawa 1990,

8. M. Molski: Podstawy Teorii układów logicznych, Wydawnictwo Akademii Techniczno-Rolniczej, Bydgoszcz 1986,

9. Pr. zb. Pod red. J. Śliwińskiego: Zbiór zadań z układów przełączających, Wydawnictwo Politechniki Śląskiej, Gliwice 1983
…

	

	UWAGI24):


	


Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	100 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1  ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	4  ECTS


Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	18 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	3 h

	Obecność na zaliczeniu
	2 h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	37 h

	Projekt w ramach pracy własnej studenta 
	40 h

	Razem:
	100 h

	
	4 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:

	Ćwiczenia laboratoryjne
	18 h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	3 h

	Obecność na zaliczeniu
	2 h

	Razem:
	23 h

	
	1 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach 

zajęć o charakterze praktycznym:

	Ćwiczenia laboratoryjne
	18h

	Dokończenie zadań prowadzonych w trakcie ćwiczeń 
	37 h

	Projekt w ramach pracy własnej studenta 
	40 h

	Razem:
	95 h

	
	4 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 
	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna działanie podstawowych elementów logicznych
	W03, W04, U02,U03

	02
	zna i rozumie działanie układów synchronicznych i asynchronicznych
	W03, W04, U02, U03

	03
	umie posługiwać się zapisem binarnym, ósemkowym i szesnastkowym
	W04, U02, U03

	04
	potrafi skonstruować układy realizujące zadane funkcje
	W03, W04, U02, U03, U04,U07

	05
	potrafi wykonywać zadania w zespole
	U04, U07, K05

	06
	rozumie współczesne trendy rozwojowe w dziedzinie techniki cyfrowej
	U03, K01




