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Architektura mikroustug jest to technika projektowania skalowalnych oraz odpornych na awarig
aplikacji chmurowych, ktora przenosi ztozono$¢ tradycyjnej aplikacji monolitycznej na
infrastrukture. Kazda z mikroustug odpowiada tylko za jeden funkcyjny wymog aplikacji i jest
zaimplementowana w osobnym kontenerze wirtualizacyjnym, ktéry moze by¢ uruchomiony,
skalowany 1 przenoszony niezaleznie on innych przy uzyciu automatycznych systemow zarzadzania
chmurg.

Napisana zgodnie z architekturg mikroustug aplikacja moze dziala¢ szybciej, jesli komunikujace si¢
ze sobg czesto mikroustugi znajdujg si¢ na tym samym serwerze. Dlatego tez stosowane obecnie
scentralizowane systemy zarzadzajace mikroustugami zaimplementowanymi wewnatrz kontenerow
wirtualizacyjnych, takie jak Docker Swarm, Kubernetes, czy tez Mesos staraja si¢ optymalizowac
ich rozmieszczenie na serwerach chmury przy uruchamianiu i potem podczas pracy aplikacji.

Ich dzialanie opiera si¢ na zatozeniu, Ze przeniesienie kontenera na inny serwer polega na jego
zatrzymaniu, przeniesieniu obrazu i ponownym uruchomieniu na serwerze docelowym. Czas
niedzialania kontenera jest wowczas taki sam, jak czas jego przenoszenia pomi¢dzy serwerami.

Zalozenie to nie jest spetnione podczas zastosowania migracji kontenerow na zywo. Podczas
przenoszenia kontener nadal dziata, znajduje si¢ fizycznie jednocze$nie w dwoch miejscach i traci
kontakt z siecig na czas 10 razy krotszy od czasu przenoszenia. Dlatego tez potrzebny jest
zdecentralizowany system zarzadzajacy kontenerami. System taki pozwolitby optymalizowac
rozlozenie kontenero6w na serwerach chmury przy mniejszych przerwach w pracy mikroustug. Jego
zastosowanie powinno si¢ zatem przetozy¢ na mierzalnie wyzszg wydajnos¢ aplikacji chmurowych.

Proponowany zdecentralizowany system zarzadzajacy mikroustugami dziatajacymi w kontenerach
OpenVZ zainspirowany zachowaniem rojow autonomicznych robotéw z oddziatywaniem
feromonowym. Odpowiednikiem ruchu robota jest migracja kontenera na zywo. Kazdy kontener
sam podejmuje decyzje czy migrowac oraz gdzie migrowac. Aby kontener mogl sam zlecié¢
migracj¢ musi mie¢ mozliwo$¢ zebrania potrzebnych informacji na podjecie takiej decyzji. Stuza do
tego feromony przyciagajace lub odpychajace kontenery, ktore wyliczane sg niezaleznie przez
kazdy serwer na podstawie wymagan i liczby obecnych na nim kontenerdw oraz zasobow serwera.

Prezentowany system zarzadzajacy kontenerami wirtualizacyjnymi na serwerach chmury
obliczeniowej nie ma centrum zarzadzajacego 1 dlatego tez jest lepiej skalowalny i odporny na
awarie¢ od istniejacych systemow. Jest to kolejna oprocz zwickszenia wydajnosci aplikacji korzys¢ z
jego potencjalnego zastosowania w praktyce.



