Zalacznik nr 19 do Uchwaty nr 38 —2011/2012 Senatu SGGW z dn. 25.06.2012 .
w sprawie wprowadzenia od roku akademickiego 2012/2013 efektow ksztalcenia dla kierunkow studiow prowadzonych w Szkole Gléwnej Gospodarstwa Wiejskiego w Warszawie.

Nazwa Jednostki: Wydziat Zastosowan Informatyki i Matematyki

Kierunek studiow: | Informatyka

Obszary do ktérych
kierunek zostat
przyporzadkowany

obszar nauk technicznych

Poziom ksztatcenia: | PIERWSZY

Profil ksztatcenia: | OGOLNOAKADEMICKI

Symbol
efektu

Kierunkowe efekty ksztalcenia; absolwent:

Odniesienie do efektow
ksztalcenia dla
obszaru/obszaréw

WIEDZA

K_WO0l

Ma wiedz¢ z matematyki - obejmujacg analize matematyczna, algebre,
matematyke dyskretng, metody probabilistyczne, statystyke i metody
numeryczne - przydatne do formutowania i rozwigzywania prostych zadan
zwigzanych z informatyka

TIA_WOI

K_W02

Ma podstawowa wiedz¢ w zakresie fizyki obejmujaca elektromagnetyzm,
lasery, fizyke potprzewodnikow i fizyczne podstawy budowy komputerow
kwantowych

TIA_ WOl

K W03

Ma elementarng wiedz¢ w zakresie elektrotechniki, pozwalajacg zrozumiec
elektronike oraz dokonywaé pomiarow wielkosci elektrycznych

TIA_WO02; TIA_WO07

K_W04

Ma elementarng wiedz¢ w zakresie elektroniki, potrzebng do zrozumienia
techniki analogowej i cyfrowej, uktadow logicznych oraz zasad funkcjonowania
wspotczesnych komputerdw.

TIA_WO02; TIA_WO07

K_WO05

Ma elementarng wiedz¢ w zakresie telekomunikacji, potrzebng do zrozumienia
zasad dziatania wspotczesnych sieci komputerowych, w tym sieci
bezprzewodowych.

TIA_WO02; TIA_WO06;
TIA_ W07

K_WO06

Posiada wiedz¢ na temat aktualnej sytuacji oraz trendow rozwojowych sprzetu
komputerowego, teleinformatycznego oraz oprogramowania,
wykorzystywanego w podstawowych dziedzinach informatyki

TIA_WO05

K_W07

Posiada uporzadkowana, teoretyczng wiedzg w zakresie struktur danych,
zlozonosci obliczeniowej problemdéw obliczeniowych oraz algorytmow
wykorzystywanych do ich rozwigzywania, architektury systemow
komputerowych, systemdw operacyjnych, technologii sieciowych, jezykow i
paradygmatdw programowania, grafiki i komunikacji cztowiek-komputer,
sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania oraz systemow
wbudowanych

T1A W03

K_W08

Ma szczegdtowa wiedzg na temat algorytmiki oraz projektowania i
programowania obiektowego

TIA_ W04

K_W09

Ma podstawowa wiedze na temat cyklu zycia systemow informatycznych

T1A_WO06

K W10

Zna podstawowe metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu
prostych zadan informatycznych z zakresu analizy ztozonosci obliczeniowe;j
algorytmdéw, budowy systeméw komputerowych, systemow operacyjnych, sieci
komputerowych, implementacji jezykdw programowania, grafiki
komputerowej, sztucznej inteligencji, baz danych, inzynierii oprogramowania
oraz systemoéw wbudowanych

T1A W07

K Wil

Ma podstawowa wiedzg dotyczacg kodeksow etycznych informatyki, zna

TIA_WO8;




zasady netykiety, rozumie zagrozenia zwigzane z przestepczoscia elektroniczng
oraz specyfike systemow krytycznych ze wzgledu na bezpieczenstwo (ang.
mission-critical systems)

TIA_ W10

K W12 Zna podstawowe pojecia z zakresu ekonomii odnoszace si¢ do inwestycji TIA WO08; TIA W09
informatycznych i projektéw informatycznych, takie jak zwrot z inwestycji,
koszty state i koszty zmienne, ryzyko finansowe, przychod a zysk, zysk a
przeptywy pieni¢zne (ang. cash flow)

K W13 Ma podstawowa wiedze nt. patentdw, ustawy prawo autorskie i prawa TIA WO08; TIA W10
pokrewne oraz ustawy o ochronie danych osobowych

K W14 Ma podstawowa wiedzg dotyczaca prowadzenia dziatalnosci gospodarczej i TIA WO08; TIA W09
zarzadzania nig.

K W15 Ma podstawowa wiedzg dotyczacg transferu technologii w odniesieniu do T1A W10
rozwigzan informatycznych, obejmujaca takie zagadnienia jak instalacja
oprogramowania, szkolenia uzytkownikow i systemy pomocy

K W16 Zna i rozumie zwiazki pomigdzy technikami komputerowymi oraz naukami TIA W08
przyrodniczymi, potrafi rozpozna¢ typowe problemy na styku informatyki oraz
innych dziedzin.

K w17 Posiada wiedzg na temat podstaw teoretycznych algorytmow, jezykow TIA WO03; T1IA W04
formalnych oraz ich powigzania z praktycznymi aspektami algorytmow i
paradygmatdéw programowania

K W18 Posiada podstawowa wiedzg na temat metod gromadzenia, przetwarzania i TIA W04; T1IA W07
analizy danych (bez wzglgdu na ich pochodzenie) oraz wyciggania wnioskow
na tej podstawie

UMIEJETNOSCI

K U01 Potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedz¢ matematyczna do opisu procesow, T1A U09; TIA W01
tworzenia modeli, zapisu algorytmow oraz innych dziatan w obszarze
informatyki

K U002 Wykorzystuje wiedz¢ matematyczna do optymalizacji rozwigzan sprzgtowychi | T1IA U09; TIA WO0I;
programowych; potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan
informatycznych metody analityczne i eksperymentalne

K U03 Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet, T1A UO1; T1A UOS;
integrowac je, dokonywac ich interpretacji oraz wycigga¢ wnioski i formutowa¢ | T1A U17
opinie na temat probleméw informatycznych oraz proponowanych rozwigzan.

K U004 Potrafi pracowa¢ indywidualnie oraz w zespole informatykow, potrafi TI1A U02-03;
zarzadza¢ swoim czasem oraz podejmowaé zobowigzania i dotrzymywacé T1A _K02-03
terminow

K _U05 Potrafi porozumiewac si¢ przy uzyciu réznych technik w srodowisku T1A_U02-04;
zawodowym oraz w innych $rodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi T1A _Ul17,
informatycznych T1A_KO08

K _U06 Postuguje si¢ jezykiem angielskim w stopniu pozwalajacym na porozumienie T1A _U03-04; TIA_U06;
si¢, przeczytanie ze zrozumieniem tekstow i dokumentacji oprogramowania. T1A _U17

K _U07 Potrafi planowac i przeprowadzaé eksperymenty symulacyjne i praktyczne oraz | TIA _UO1; TIA _UOS8
interpretowac uzyskane wyniki i wyciggaé¢ wnioski

K _U08 Potrafi wykorzysta¢ do formutowania i rozwigzywania zadan informatycznych | TIA U07; TIA_U09
podstawowe metody analityczne i eksperymentalne, w tym proste eksperymenty
obliczeniowe.

K U09 Potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan informatycznych — T1A_U10; T1A_U12;
dostrzegac ich aspekty spoleczne, ekonomiczne i prawne. T1A W08

K U10 Ma umiej¢tnos¢ formutowania algorytméw i ich programowania z uzyciem T1A_U09; T1A Ul4-16
przynajmniej jednego z popularnych narze¢dzi i srodowisk projektowych.

K Ul1 Potrafi efektywnie przetwarzaé pliki tekstowe (jezyki Perl, AWK, Lex itp., T1A_UO03; T1A_UO7

procesory tekstu).




K Ul12 Potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu (np. w jezyku UML) T1A _Ul4-16
K U13 Potrafi oceni¢ ztozonos¢ obliczeniowa algorytmow i problemow T1A _U09; T1A Ul14-16
K U14 Ma umiejetnos¢ poshugiwania si¢ systemami operacyjnymi na poziomie API TIA U14-16
oraz z pozycji administratora systemu
K U15 Ma umiejetnosé projektowania prostych sieci komputerowych; potrafi petnic TIA U14-16
funkcje administratora sieci komputerowej
K Ul6 Potrafi zabezpieczy¢ przesytane dane przed nieuprawnionym odczytem T1A_Ul1l
K U17 Ma umiejetnos¢ tworzenia prostych aplikacji internetowych T1A Ul4-16
K U18 Potrafi zaprojektowaé ergonomiczny interfejs uzytkownika dla aplikacji T1A _U09; T1A Ul14-16
internetowych.
K U19 Ma umiejetnos$é budowy prostych systeméw bazodanowych, wykorzystujacych | TIA U09; TIA Ul4-16
przynajmniej jeden z najbardziej popularnych systemow zarzadzania baza
danych
K U020 Ma umiej¢tnos¢ systematycznego przeprowadzania testow funkcjonalnych, jest | TIA_U09; T1A_UI1S
przygotowany do efektywnego uczestniczenia w inspekcji oprogramowania
K U21 Jest przygotowany do efektywnego uczestniczenia w inspekcji oprogramowania | TIA U09; TIA Ul1S
K U22 Wykazuje si¢ umiejetnoscia logicznego myslenia i porzadkowania informacjiw | TIA_UO01; T1A_U10;
postaci wiedzy ogdlnej T1A_ KO8
K U023 Ma umiejetnos¢ budowy prostych systeméw wbudowanych T1A _UO09; T1IA _U14-16
K U024 Zna 1 potrafi wykorzysta¢ zasady bezpieczenstwa zwiazane z pracg w TIA WO08; T1A U10-11
srodowisku przemystowym
K U025 Potrafi poprawnie uzy¢ przynajmniej jednej metody szacowania TIA U12
pracochtonnosci wytwarzania oprogramowania
K U026 Potrafi wykona¢ prostg analize sposobu funkcjonowania systemu T1A U13
informatycznego i oceni¢ istniejgce rozwigzania informatyczne, przynajmniej w
odniesieniu do ich cech funkcjonalnych
K U27 Potrafi ocenié¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ rutynowych metod i T1A_U15
narzedzi informatycznych oraz wybrac i zastosowac wtasciwa metode i
narzedzia do typowych zadan informatycznych
K U28 Potrafi wdraza¢ techniki komputerowe w dziedzinach wymagajacych ich T1A _U02; T1IA_UO08-10;
wsparcia, uzywajac wtasciwych metod i narzedzi. TIA U14
K U29 Potrafi postugiwac si¢ specjalistycznym oprogramowaniem uzytkowym lub T1A U07; TIA U5
projektowym do rozwigzywania problemow informatycznych
KOMPETENCJE SPOLECZNE
K K01 Rozumie szybko$¢ procesu zachodzenia zmian w technikach komputerowych; T1A KO1
jest przygotowany do nieustannego poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci w
ramach pracy zawodowej
K K02 Rozumie potrzebg i zna mozliwosci dalszego doksztatcania si¢ (studia II i I1I T1A_KO1
stopnia, studia podyplomowe, kursy i egzaminy przeprowadzane przez uczelnie,
firmy i organizacje zawodowe)
K K03 Zna przyktady i rozumie przyczyny wadliwie dziatajacych systemow T1A_KO1
informatycznych, ktore doprowadzity do powaznych strat finansowych,
spotecznych lub tez do powaznej utraty zdrowia, a nawet zycia
K K04 Rozumie potrzebg zachowan profesjonalnych i przestrzegania zasad etyki, w TIA_KO03;
tym uczciwosci TI1A _KO05
K _KO05 Ma doswiadczenia zwigzane z pracg zespolowa TIA KO02; TIA KO03;
T1A K04
K K06 Potrafi wykazac¢ si¢ skutecznoscig w realizacji projektow o charakterze TI1A_KO06;
spolecznym, naukowo-badawczym lub programistyczno-wdrozeniowym, T1A K07
wchodzacych w program studidow lub realizowanych poza studiami
K K07 Potrafi przekazac informacj¢ o osiagni¢ciach informatyki i réznych aspektach T1A KO8

zawodu informatyka w sposdb powszechnie zrozumialy




