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Coraz wigkszg popularnoscig cieszy sie cloud computing nazywany potocznie ,chmurg”. Chmura
w wersji ,laaS”, to ustuga wypozyczania bezpos$redniego zasobdw sprzetowych, a wiec czasu
procesora, pamieci RAM, pojemnosci dyskéw itp. W przypadku innych typéw chmury (,Paas”,
»SaaS” wypozyczanie zasobow sprzetowych jest posrednie, czyli nie widoczne bezposrednio dla
uzytkownika. Ustuga chmury komputerowej jest w swoim zatozeniu wysoko dostepna i wysoko
niezawodna stgd wynika konieczno$¢ migracji ustug na inny serwer w chmurze w przypadku
zbytniego obcigzenia lub awarii pierwszego. Podczas pracy klient fgczy sie z aplikacjg w takiej
chmurze i komunikujgc sie z nig zleca jej zadania lub odbiera wyniki pracy. Aplikacja moze zostaé
przemigrowana na inny serwer podczas swojej pracy. Na seminarium postaramy sie odpowiedzie¢
na nurtujgce wszystkich uzytkownikbw chmur pytania. Czy klient moze co$ powiedzie€ o tej
migracji? Czy moze jg zauwazy¢? Czy aplikacja moze zaobserwowac skutki swojej migracji?

Poczatkowo mowito sie o chmurach uzywajgcych maszyn wirtualnych jako pojemnikdéw na
ustugi, a od kilku ostatnich lat moéwi sie o0 chmurze opartej na tzw. kontenerach [1-5]. Maszyna
wirtualna jest uruchamiana na hyprevisorze, czyli oprogramowaniu, ktére udaje sprzet
komputerowy. Takie rozwigzanie pozwala uruchomic¢ zupetnie inny system operacyjny niz jest
uzywany do obstugi serwerdw chmury. Kontenery z kolei sg pojemnikami na procesy, ktérych
zadaniem jest odizolowanie procesow w kontenerze zarowno od procesOw systemu macierzystego
jak i od proceséw bedacych w innych kontenerach. Jak wida¢ wspoing czescig konteneréw i
systemu macierzystego jest jadro systemu operacyjnego. W przypadku maszyn wirtualnych
system zainstalowany na tej maszynie posiada wtasne jgdro i tylko korzysta z zasobdw systemu
macierzystego.

W niniejszym seminarium zamierzam przedstawi¢ przyktadowg budowe takich chmur
opartych na komunikaciji klient-serwer z uzyciem konteneréw OpenVZ [6-7]. Prowadzone przeze
mnie badania uwzgledniaty scenariusz badajgcy co widzi klient jak i co widzi serwer. Pod koniec
wystgpienia przedstawie postep w swoich obecnych pracach nad uzyciem projektu CRIU na
systemie Linux do migracji pojedynczych procesdw korzystajgcych z sieci komputerowe;j.
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