Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2012/2013
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Inteligentne Systemy Obliczeniowe
	ECTS 2)
	 2,0

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Intelligent Computing Systems


	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr Paweł Hoser

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr Paweł Hoser

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot fakultatywny
	b) stopień 2    rok 2
	c)  stacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Celem fakultetu jest zapoznanie studentów z tematyką inteligentnych systemów obliczeniowych, a także w ogóle  z dziedziną Sztucznej Inteligencji. Omawiane są główne nurty Sztucznej Inteligencji, a także podstawowe znane techniki Sztucznej Inteligencji. W szczególności, omawiane są sztuczne sieci neuronowe, algorytmy genetyczne, systemy rozmyte, systemy ekspertowe, hybrydowe i inne systemy oparte teorii układów dynamicznych. Prezentowane jest też zastosowanie cennej wiedzy z innych dziedzin nauki, psychologii poznawczej i neurofizjologii. Bardziej ambitnym celem jest poprawienie umiejętności projektowania i tworzenia inteligentnych algorytmów. Na zajęciach przedstawione i omówione są także podstawy matematyczne szeroko rozumianych inteligentnych systemów.

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	wykłady;  liczba godzin 30;  

	Metody dydaktyczne14):
	Dyskusja problemu, studium przypadków, konsultacje

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów:

· Krótka historia rozwoju inteligentnych systemów.

· Omówienie głównych nurtów sztucznej inteligencji w drugiej połowie XX wieku.

· Algorytmy grające (szachy i inne gry), teorie gier negocjacyjnych. 
· Algorytmy dowodzenia twierdzeń logicznych i matematycznych, logika pierwszego rzędu, logika modalna.
· Metody przeszukiwania przestrzeni stanów (przeszukiwanie ślepe, heurystyczne, z ograniczeniami).
· Rozpoznawanie obrazów, mowy, analogii, (trudności, problemy, różne techniki rozpoznawania obrazów).
· Psychologia poznawcza (kognitywna) jako ważne źródło wiedzy dla tworzenia inteligentnych systemów.
· Modele reprezentacji wiedzy. Systemy ekspertowe, systemy wieloagentowe.
· Systemy oparte na sieciach neuronowych. Teoria i nowe kierunki rozwoju sieci neuronowych.
· Algorytmy genetyczne, algorytmy ewolucyjne, programowanie ewolucyjne.

· Systemy oparte na teorii zbiorów przybliżonych i rozmytych (pierwszego i drugiego rodzaju).
· Inne systemy złożone oparte na matematycznej teorii układów dynamicznych
· Zagadnienia filozoficzne związane ze sztuczną inteligencją.

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	

	Założenia wstępne17):
	Analiza matematyczna, matematyka dyskretna, podstawy teorii algorytmów.

	Efekty kształcenia18):
	Student:

01 – Ma pogłębioną wiedzę z matematyki w zakresie niezbędnym do zrozumienia zaawansowanych zagadnień technik informatycznych.
02 –  Ma wiedzę o zaawansowanej algorytmice, strukturach danych i technice tworzenia algorytmów. 
03 – Rozumie współczesne trendy rozwojowe w sprzęcie komputerowym.
04 – Ma wiedzę na temat rozwoju informatyki oraz dziedzin z nią powiązanych.
	05 – Potrafi samodzielnie określać kierunki uczenia się i realizować proces samokształcenia.
06 – Potrafi modelować i analizować złożone informatyczne systemy, wykorzystując do tego niezbędny aparat matematyczny.
07 – Potrafi samodzielnie rozwiązywać złożone problemy dotyczące informatyki teoretycznej oraz stosowanej. 
08 – Potrafi zaproponować ulepszenia/ usprawnienia istniejących rozwiązań technicznych.

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-08  :   Projekt i Referat.

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Sprawozdania projektowe

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Zadania projektowe – 50%,  Referat – 50%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Fakultet  - sala wykładowa lub laboratorium komputerowe.


	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 
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[11]. Paweł Stacewicz. Umysł a modele maszyn uczących się. AOW EXIT. Warszawa. 2010.
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[15]. M. Piliński, D. Rutkowska, L. Rutkowski. Sieci neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy rozmyte. PWN.

[16]. R. Tadeusiewicz, M. Flasiński. Rozpoznawanie obrazów. PWN. Warszawa. 1991.

[17]. Witold Malina, Maciej Śmiatacz. Rozpoznawanie Obrazów. AOW EXIT. Warszawa. 2011.

[18]. R. Rychlik, M. Wójcik. Od logiki do reprezentacji wiedzy. WNT – Informatyka, PWN.
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	UWAGI24):
Liczba punktów do zdobycia za projekt :  50
Liczba punktów do zdobycia za wygłoszenie referatu :  50

Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia projektu :  30

Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia referatu :  30


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	65 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	1,5  ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1,0ierwszego rzędu, logika ch.%, znych.nia stosowanej.zbędny aparat matematyczny.h. rodzaju)zy.
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Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	Ma pogłębioną wiedzę z matematyki w zakresie niezbędnym do zrozumienia zaawansowanych zagadnień technik informatycznych.
	K_W01 , T2A_W01.

	02
	Ma wiedzę o zaawansowanej algorytmice, strukturach danych i technice tworzenia algorytmów
	K_W10 , T2A_W10.

	03
	Rozumie współczesne trendy rozwojowe w sprzęcie komputerowym.
	W06 , K01.

	04
	Ma wiedzę na temat historii rozwoju informatyki oraz dziedzin z nią powiązanych. 
	K_W14 , T2A_W08.

	05
	Potrafi samodzielnie określać kierunki uczenia się i realizować proces samokształcenia. 
	K_U04 , K_U14 , T2A_U05

	06
	Potrafi modelować i analizować złożone informatyczne systemy, wykorzystując do tego niezbędny aparat matematyczny. 
	K_U13 , T2A_U08 , T2A_U11.

	07
	Potrafi samodzielnie rozwiązywać złożone problemy dotyczące informatyki teoretycznej oraz stosowanej. 
	K_U14 , T2A_U05 , T2A_U12.

	08
	Potrafi zaproponować ulepszenia/usprawnienia istniejących rozwiązań technicznych. 
	T2A_U16 , K_U05 , K_U09 , K_U12.
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