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	Inne osoby prowadzące przedmiot 
	

	Przedmioty wprowadzające i wymagania wstępne:  programowanie w językach wyższego poziomu (np. Mathematica lub Matlab lub Java), calculus 1.



	Założenia i cele przedmiotu: Poznanie metod rekonstrukcji powierzchni i krzywych na podstawie danych (zdjęcie(a) lub punkty pomiarowe)



	Treści programowe przedmiotu

	Tematyka wykładów: 

· kształt z lśnienia (shap-from-shading),

· algorytmy do rekonstrukcji powierzchni z jednego zdjęcia,

· fotometria stereo – oświetlenia wielokrotne (trzy-źródłowa),

· fotometria stereo – oświetlenia wielokrotne (dwu źródłowa),

· rekonstrukcja dla obrazów z szumem – liniowa i nieliniowa optymalizacja,

· algorytm Leap-Frog (ogólna metoda do optymalizacji zależnej od wielu parametrów),

· estymacja krzywych wielowymiarowych na bazie danych niezredukowanych,

· estymacja krzywych wielowymiarowych na bazie danych zredukowanych,

· funkcje sklejane (dane rzadkie),

· opcjonalnie (rekonstrukcja powierzchni w oparciu o metody triangulacyjne – model wielu kamer i jednego, oświetlenia).

	Tematyka ćwiczeń/laboratoriów: 

Celem projektu: implementacja omówionych metod w ramach idealnego modelu.



	Metody dydaktyczne: wykład i projekt (laboratoria, sporadycznie zastąpione ćwiczeniami)



	Forma i warunki zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie 2 projektów i egzamin końcowy.

	Literatura podstawowa i uzupełniająca 

- B. Horn: Robot Vision; MIT 2001.

- C. de Boor: A Simple Guide to Splines; Springer 2001.

- notatki z wykładu.



	Efekty kształcenia (umiejętności i kompetencje):  zapoznanie się z podstawami teoretycznymi pewnych aspektów rekonstrukcji powierzchni i krzywych.  Implementacja omawianych algorytmów – zastosowanie teorii w praktyce.




