Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2012/2013
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Technologie XML
	ECTS 2)
	2,0

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	XML Technologies

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr Waldemar Karwowski

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr Waldemar Karwowski

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Informatyki, Zakład Podstaw Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot fakultatywny
	b) stopień 1    rok 2 
	c)  stacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zaznajomienie studentów z technologiami XML
Przekazanie studentom wiedzy na temat podstawowych standardów związanych z XML
Zaznajomienie studentów z zasadami projektowania struktur danych w formacie XML
Nabycie przez studentów umiejętności programowania z wykorzystaniem bibliotek do obsługi XML
Zaznajomienie studentów z dziedzinami zastosowania technologii XML


	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	a) laboratorium;  liczba godzin 30

	Metody dydaktyczne14):
	Dyskusja problemu, studium przypadków, projekty studenckie, konsultacje

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka ćwiczeń laboratoryjnych: 
· Wstęp do  XML. Przykłady dialektów XML: SVG, MathML, XHTML. 
· Edycja dokumentów XML, Formalna poprawność (well-formed) dokumentów XML. 

· Walidacja dokumentów XML. Edycja plików DTD, edycja schematów XML.  Przestrzenie nazw XML.
· Obsługa XML w językach programowania.  Interfejsy SAX i DOM w popularnych językach programowania. Wykorzystanie StAX API w Javie, XMLReader w .NET, XMLite w C++. 
· Standard XPath. Transformacje dokumentów XML - XSLT i XSL-FO.
· Zastosowania XML: Usługi Sieciowe, RSS, RDF i Semantic Web,dialekty XML.
Tematyka projektów:
· Stworzenie prostych programów wykorzystujących technologie XML.



	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	Algorytmy i struktury danych, Programowanie obiektowe

	Założenia wstępne17):
	Podstawy programowania w językach obiektowych, umiejętność projektowania prostych struktur danych

	Efekty kształcenia18):
	Student:

01– zna podstawowe standardy związane z XML: XML Schema, XPath, XSLT.
02 – umie zaprojektować strukturę (schemat) XML dla prostego zagadnienia.

	03– umie wykorzystać API do obsługi XML w wybranym obiektowym języku programowania.
04 – zna podstawowe dziedziny zastosowań języka XML


	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Efekty 01-04 – ocena zadań wykonanych w czasie zajęć laboratoryjnych

Efekty 01-03 – ocena projektu przygotowanego w domu przez studenta

	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Zadania bieżące wykonywane podczas laboratorium.

Sprawozdanie projektowe (kody + dokumentacja).

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	Ćwiczenia laboratoryjne – 65%, zadanie projektowe – 35%.

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	ćwiczenia laboratoryjne – laboratorium komputerowe

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 

1.
Bill Evjen, Kent Sharkey, Thiru Thangarathinam, Michael Kay, Alessandro Vernet, Sam Ferguson. “Professional XML”. Wrox 2007.

2.
William R. Stanek: “XML Vademecum” (edycja polska). Microsoft Press 2002.

3.
Salvatore Mangano: „XSLT. Receptury”. Wyd. II, Helion 2007


	UWAGI24):
Liczba punktów do zdobycia za ćwiczenia laboratoryjne: 65

Liczba punktów do zdobycia za projekt: 35

Minimalna łączna liczba punktów konieczna do zaliczenia: 50


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	60 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	 2 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1.5  ECTS


Całkowity nakład czasu pracy - przyporządkowania ECTS2):

	Ćwiczenia laboratoryjne 
	30 h 

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Rozwiązywanie zadań domowych
	10 x 1h =10h

	Przygotowanie projektu
	15 h

	Razem:
	60 h

	
	2 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:

	Ćwiczenia laboratoryjne
	30 h

	Przygotowanie projektu
	15 h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji)
	5 h

	Razem:
	50 h

	
	2 ECTS


W ramach całkowitego nakładu czasu pracy studenta - łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym: 

	Ćwiczenia laboratoryjne
	15 h 

	Rozwiązywanie zadań domowych
	10 x 1h =10h

	Przygotowanie projektu
	15 h

	Udział w konsultacjach (1/3 wszystkich konsultacji) 
	5 h

	Razem:
	45 h

	
	1,5 ECTS


Tabela zgodności kierunkowych efektów kształcenia efektami przedmiotu 26) 

	Nr /symbol efektu
	Wymienione w wierszu efekty kształcenia:
	Odniesienie do efektów dla programu kształcenia na kierunku

	01
	zna podstawowe standardy związane z XML: XML Schema, XPath, XSLT.
	W06, W07

	02
	umie zaprojektować strukturę (schemat) XML dla prostego zagadnienia.
	U28

	03
	umie wykorzystać API do obsługi XML w wybranym obiektowym języku programowania.
	U29

	04
	zna podstawowe dziedziny zastosowań języka XML
	W06, W16
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