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	Kierunek studiów
	Informatyka

	Rodzaj studiów 1
	Drugiego stopnia, magisterskie
	Rok akademicki 2013/14


	Tryb studiów 2
	Stacjonarne
	Semestr 3 pierwszy

	Jednostka prowadząca przedmiot 4
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Zastosowań Informatyki
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	Przedmioty wprowadzające i wymagania wstępne: 10 

Znajomość podstaw matematyki w zakresie akademickim, posługiwanie się pakietem MS Office.


	Założenia i cele przedmiotu: 11
Nabycie przez studentów umiejętności efektywnej pracy w grupie projektowej, realizowanie zakresów zadań w określonym czasie w ramach założonego budżetu.  

	Treści programowe przedmiotu

	Tematyka wykładów: 12
1:  Podstawowe pojęcia zarządzania projektami

2: Czynniki krytyczne sukcesu projektu

3: Zadania Kierownika Projektu

4:  Struktura prac 

5: Techniki estymacji

6: Techniki harmonogramowania prac

7:  Zarządzanie zmianami

8:  Zarządzanie ryzykiem
9:  Konflikty, negocjacje, kultura
10: Stosowanie aplikacji MS Project Manager
11: Organizacja Biura Zarządzania Projektami
12: Tworzenie Planu Projektu i innych dokumentów projektowych

	Tematyka ćwiczeń: 13
Praktyczne realizacje ćwiczeń i testowych projektów indywidualnych. 

	Metody dydaktyczne: 14
Wykład przy pomocy slajdów, ćwiczenia w sali, częściowo laboratoryjne przy użyciu komputerów PC. 

	Forma i warunki zaliczenia przedmiotu: 15
Zaliczenie zajęć poprzez projekt w zespołach  2 – 3 osobowych

	Literatura podstawowa i uzupełniająca 16
1. Prof. Zdzisław Szyjewski, Zarządzanie Projektami Informatycznymi, Metodyka tworzenia Systemów informatycznych, Agencja wyd. Placet.
2. Dr  Bogdan Zieliński, Microsoft Project, wyd. ProEd

3. Allan Webb, Wartość wypracowana w praktyce, wyd. ProEd

	Efekty kształcenia (umiejętności i kompetencje): 17
Umiejętność efektywnej współpracy w zespołach realizujących projekty IT np. programowanie aplikacji, wdrażanie i integracja systemów.


