Opis modułu kształcenia / przedmiotu  (sylabus)
	Rok akademicki:
	2013/2014
	Grupa przedmiotów:
	
	Numer katalogowy:
	

	

	Nazwa przedmiotu1):  
	Matematyka w polityce
	ECTS 2)
	2,0

	Tłumaczenie nazwy na jęz. angielski3): 
	Mathematics in Politics

	Kierunek studiów4): 
	Informatyka

	Koordynator przedmiotu5): 
	Dr Stanisław Jabłonowski

	Prowadzący zajęcia6): 
	Dr Stanisław Jabłonowski

	Jednostka realizująca7):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki, Katedra Informatyki

	Wydział, dla którego przedmiot jest realizowany8):
	Wydział Zastosowań Informatyki i Matematyki

	Status przedmiotu9): 
	a) przedmiot fakultatywny
	b) stopień 1    rok 2
	c)  stacjonarne

	Cykl dydaktyczny10): 
	Semestr letni
	Jęz. wykładowy11): polski
	

	Założenia i cele przedmiotu12):
	Zapoznanie studentów z matematycznymi metodami opisu problemów takich jak 
wybory lokalne, wybory sejmowe, spory  w decyzjach społecznych.

Propozycje podejść służących do osiągania celów społecznych.

	Formy dydaktyczne, liczba godzin13):
	wykład;  liczba godzin 30;

	Metody dydaktyczne14):
	Dyskusja problemu, studium przypadków, konsultacje

	Pełny opis przedmiotu15):
	Tematyka wykładów

1. Podejmowanie decyzji w oparciu o teorię gier

2. Teoria negocjacji

3. Rodzaje systemów wyborczych

4. Idealny system wyborczy - postulaty i twierdzenie Arrowa

5. Wpływ metody na wynik wyborów

6. Rodzaje manipulacji wyborczych

 a. Klonowanie kandydatów

 b. Zmowa wyborców

 d. Inne

7. Cele polityki społecznej

8. Podsumowanie

	Wymagania formalne  (przedmioty wprowadzające)16):
	

	Założenia wstępne17):
	Podstawy rachunku prawdopodobieństwa i statystyki

	Efekty kształcenia18):
	Student rozumie trendy rozwojowe w matematycznym modelowaniu zagadnień związanych z decyzjami  społeczno-politycznymi; zna zarys wpływu organizacji wyborów i innych decyzji zbiorowych na ich skutki

	

	Sposób weryfikacji efektów kształcenia19):
	Egzamin pisemny (w dwóch częściach: w połowie i na końcu semestru)


	Forma dokumentacji osiągniętych efektów kształcenia 20):
	Egzaminy pisemne z ocenami

	Elementy i wagi mające wpływ na ocenę końcową21):
	egzamin pisemny – 100%

	Miejsce realizacji zajęć22): 
	Wykład  -sala audytoryjna

	Literatura podstawowa i uzupełniająca23): 

1. Barton R.F.  Wprowadzenie do symulacji i  gier, WNT, Warszawa, 1974

2.  De Groot M.M  Optymalne decyzje statystyczne, PWN, Warszawa, 1981

3. Ostasiewicz W.  (red.) Statystyczne metody analizy danych, Wyd.A.E., Wrocław, 1999

4. Greń J. Gry statystyczne, PWE, Warszawa 1972

5. Skinder M. Polityka społeczna: wybrane aspekty, Wers, Bydgoszcz, 2009

6. Roszkowska E. Wybrane modele negocjacji,  Wyd.Uniwerytetu w Białymstoku, 2001

7. Moore P.G. Ryzyko w podejmowaniu decyzji, PWE, Warszawa 1975

8. Arrow K. Granice organizacji 1985

9. Arrow K. Social Choice and Individual Values 1951

10. Arrow K., Sen A. and Suzumura K., editors, Handbook of Social Choice and Welfare, Elsevier, 2002

11. Myerson R. Game Theory: Analysis of Conflict, Harvard University Press, 1991

12. Myerson R. Probability Models for Economic Decisions, Duxbury Press, 2005

13. Black D.  The Theory of Committees and Elections. Cambridge University Press, 1958
14. McLean I.  and Urken A. Classics of Social Choice. University of Michigan Press, 1995.

15. Maskin E. Mechanism Design: How to Implement Social Goals 2008



	UWAGI24):
Liczba punktów do zdobycia za egzamin pisemny: 50

Minimalna liczba punktów konieczna do zaliczenia egzaminu: 25


Wskaźniki ilościowe charakteryzujące moduł/przedmiot25) :
	Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy własnej) niezbędna dla osiągnięcia zakładanych efektów kształcenia18)  - na tej podstawie należy wypełnić pole ECTS2:
	60 H

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student uzyskuje na zajęciach wymagających bezpośredniego udziału nauczycieli akademickich:
	 2 ECTS

	Łączna liczba punktów ECTS, którą student  uzyskuje w ramach zajęć o charakterze praktycznym, takich jak zajęcia laboratoryjne, projektowe, itp.:
	1.5  ECTS


